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Zabavna a efektivni vyuka
pomoci VR a AR

Bc. Pavel Honzik
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Nezavisla konzultaéni pro virtualni a Nestatni neziskova organizace ktera se zabyva
roz&itenou realitu vzdélavaci, poradenskou a informacni ¢innosti:
firmy - &koleni ve virtualni realité e zajmové a neformalni vzdelavani déti dalsi

. L, . oL vzdélavani dospélych
e Skoly - virtualni realita ve vzdélavani e vysokoskolské studium PEF ¢ZU v Praze

prodej hardware a software pro (v Konzultaénim stredisku v Klatovech)
virtualni realitu e vzdélavani seniort



Co to je virtualni (VR) a roz$ifena (AR) realita . -

e Virtualni realita VR e RozSifena realita - augmented reality (AR)
uplné ponofeni - imerze e Pokémoni
vycvik boje, pilotovani, I€karstvi e Kouzelna kostka - Merge Cube




Pro¢ pouzivat vyuku ve VR N - ¢

e rychlejsi uéeni

e uceni proZitkem

e praktické zkuSenosti - lety vesmirem

e umoziuje spolupracovat po celém svété
e cesta buriikou nebo krevnim recistém

e cesta k vyzkouseni pracovniho pohovoru
e interakce s 3D modely

e snadné vytvareni prototypli



Studie PWC

Average emotional connection felt to learning content

4

-

Source: PWC VR Soft Skills Training Efficacy Study, 2020

Classroom 198%

E-learn

VR

BoTFnAcTORY

E-learn
45 minutes

Time to

complete Classroom

training 2 hours

VR —
29 minutes

How many times were you

multitasking or distracted 0.78 1.93 0.48
during this experience?

How many minutes do you
estimate it took to get 1 2.63 0.48
back on task?

Source: PwC VR Soft Skills Training Efficacy Study, 2020



Zafizeni pro virtualni realitu N ¢

o plastové, papirové bryle pro mobil / ‘
VR bryle pripojitelné k pocitaci

MERGE AR/VR

Headset

e VR bryle bez pocitace
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Virtualni realita v mobilu a tabletu N - ¢

e Proc je mobil nejjednodussi cesta k VR/AR
o Doba adopce mobilii masou [ adopce VR bryli
e Mobil jako 3D skener

o Mobil jako zaFizeni pro rozsifenou realitu
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Pfinosy pro ucitele

o obohaceni vyuky
Pfinosy pro studenty

o zabavnéjSi a rychlejSi uCeni
Pfinosy pro reditele

o zvyseni prestize skoly
Pfinosy pro rodice

o zabavngjsi vyuka -> spokojené
déti, které se rychleji ziskaji

nové kompetence

osy VR/AR pro skolstvi

BOTFI\CTOHYi i

virtualni realita umozZiiuje
distanéni tak i osobni vyuku
o reSeni Covid situace
o moznost hromadné distancni
vyuky ve virtualni realité
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Priklady vyuziti virtualni reality ve Skc.27"

® proZsS
o vyuka zemépis/déjepis, fyzika, chemie, cizi jazyky, vytvarna vychova
e proS$
o anatomie, architektura, stavitelstvi, strojirenstvi, svarovani, vizualni
programovani, 3D tisk
e proVs
o projektovani, Fizeni tymu, manazZerské dovednosti, vyjednavani, prezentacni
dovednosti



Merge Cube - Kouzelna Kostka P WY - ¢

MERGE
Paper Cube

MERGECUBE.COM/PAPER

« sloite do tvaru krychle
« slepte dohromady

« ziskejte aplikace na
MergeCube.com

e dostupné v aplikaci CoSpaces Edu a Object viewer
e vystfihne se podle Sablony a slepi

e muUze se rovnou pouzivat!

Vice aplikac pro kostku si miZete
hnout na
www.MergeCube.com

Skute¢nou kostku MergeCube
sl miZete kouplit
MergeEdu.com/shop
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lita ve Skolstvi

Sirena rea

Roz




Merge Cube - Kouzelna Kostka N - ¢

@ Human Organs © Human Brain @ vrtaci pripravek



https://docs.google.com/file/d/1WY26RwEP5yPWos_t9D8UYp3pyp-ay2F4/preview

Dalsi ukazky:



Aplikace CoSpaces Edu — |

e jednoduché prostredi pro tvorbu vlastniho obsahu

e neni potreba kupovat specialni VR hardware

e staci pouZit chytry mobil s plastovym nebo papirovym headsetem
e funguje pfri distanéni i osobni vyuce

e rychlé zaskoleni studentu a ucitell

e nastroj umozZniuje ziskani zakladnich dovednosti pro praci s VR/AR

e jednoducha sprava tfidy a moznost zadavani ukoli Zakim



VVyhody CoSpaces Edu serenrorfl

e VyuzZiva ji 200 000 uciteli v desitkach zemich svéta

e kdispozici je spousta hotovych vyukovych materiali pro ucitele i studenty
e snadna prace s 3D modely

e snadné pridani interakce modelu

e tvorba 360 prohlidek, vypravéni pfibéhu, vystav, her, simulaci

e cenové dostupné - od 90 K¢/student/rok



Aplikace CoSpaces Edu N ¢

e rozvoj dovednosti - kritického mysleni, spoluprace, kreativity, komunikace,
digitalni gramotnosti

e mozZnost vytvareni aplikaci pro rozsifenou realitu pro Merge Cube - Kouzelna
kostka, ktera udéla z mobilu ¢i tabletu AR zaFizeni

e dostupnost aplikace v ¢eském jazyce



Prakticka ukazka tvorby 360 prohlidky
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Didaktické listy k 360 prohlidce

Naucit se dovednosti tvorby
3D

Rozvijet dovednosti v oblasti
digitalni gramotnosti
Podporuje kreativitu

Aktivni foceni mimo ucebnu v

terénu


https://docs.google.com/file/d/1XZ0qA4hj4MRhQ07zuOWxsTxh28R9o7RM/preview
https://drive.google.com/file/d/1nQmOND6qPfBEQjcFNR8X5__sRJeF886O/view?usp=sharing

Kouzelna Kostka - Merge Cube - ukazka .-

® rozsirena realita

e predstaveni tvorby
prohlidky mésta na
Kouzelné Kostce
e moznost pridani
3D modelu
B k4 ]
-
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Klatovy - Wik...  Katakomben..  Klatovy-Wik..  KatakombyK...

Podporované forméty
Q Vyhledéavéni na webu 4 nahrat souboru
i


https://docs.google.com/file/d/1I1N274V3-FId1nlFeORUp-5HzqpRpWeN/preview

Dalsi aplikace pro BF‘ﬁ’
VR a AR

e Varwin Edu EDUCATION

Virtual reality training system for students and teachers

- dalsi systém pro snadnou tvorbu
aplikaci pro virtualni realitu

[F)  PRESENTATION

e FotonVR
- indicka platforma- pouZziti Afrika,
o . Wear Headset
AUStra“e, Ind|e and take a deep dive

- komplet VR vjuku - 500 témat ve VR o theocan ofsence
pro studenty od 10 do 16 let
- JigSpace




Prostor pro dotazy

Kontakt:

Bc. Pavel Honzik
tel: 733 378 037
BoTFNACTORY

mail1: honzik@botfactory.cz
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