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TEMATICKA VYTVARNA RADA S UPLATNENIM HUMORU VE
VYUCE

STUDUNI TEXT K PREDMETU KVK/NASS

Autorka: Mgr. Monika Plihalova

V rdmci diplomové prace na téma Humor ve vytvarné vychové (Plihalova, 2017) byla
realizovana série vytvarnych ukoll s uplatnénim humoru. V rdmci tohoto textu je mozné se
seznamit s didaktickymi kategoriemi ve vytvarné vychové, moznostmi tvorby pojmové
obrazovych map, konkretizaci o¢ekavanych vystupl ramcovych vzdélavacich pland pro
zakladni vzdélavani a pro gymnazia. Studijni text se mlze stat inspiraci pro zpracovani
didaktickych analyz pozorované vyuky v rdmci predmétu KVK/NASS pro studenty 1. roéniku
navazujiciho magisterského studia.

Studijni text obsahuje vynatky z diplomové prace:

PLIHALOVA, Monika. Humor ve vytvarné vychové. Praha, 2017. Diplomova prace.
Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy. Vedouci prace Véra Uhl Skfivanova.

Koncepce tematické vytvarné rady - Typologie a specifika humoru ve vytvarné vychové

Pti planovani vyuky je vhodné uvazovat o humoru ve vytvarné vychové v rliznych
kontextech. Véra Roeselova® zdlrazriuje, Ze je dlleZité zachovat kontinuitu vyucovacich
jednotek a k vyuce vytvarné vychovy pfistupovat koncepéné. Nejde jen o to zaky zabavit
zajimavym ukolem, ale predevsim jim srozumitelnou cestou zprostiedkovat rizné vzdélavaci
cile a systematicky rozvijet jejich kompetence. Pti snaze uplatnit humor ve vyuce mizeme
lehce sklouznout k libivym Ukolim, které vzdélavaci cile dostate¢né nenaplniuji. Aby byl
edukacni potencial humoru naplno vyuzit, je tfeba pfi planovani vytvarnych uloh postupovat
s rozmyslem.

Pfi planovani vytvarné rfady zpracované v rdmci diplomové prace byla vyuzita typologie
humoru dle Kuipera a kol. Zminéna typologie zamérena na obsah humorné interakce nabizi
celostni pohled na humor, véetné jeho pozitivnich a negativnich forem. 2 Typologie zrcadli

1Viz napft. publikace: ROESELOVA, Véra. Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1997,
219 s. ISBN 80-902-2672-8.
2SEDOVA, Kldra. Humor ve $kole. Brno: Masarykova univerzita, 2013. ISBN 978-80-210-6205-4. s. 21



téma humoru z nékolika moznych uhl{. Zuzené pohledy na moZnosti zapojeni humoru do
vytvarnych ukoll tak byly rozsifeny a v realizované vyuce se humor objevuje ve vice formdach.

Typologii Nicholase a Kuipera, Gilliana A. Kirshe a Catheriny Leite uréuje ¢tyfi styly humoru:
1) humor utésny (self-enhancing humor); 2) afiliativni (affiliative humor), 3) sebesnizujici
(self-defeating humor); 4) agresivni (agressive humor). 3

Prvnim stylem humoru je humor Gtésny. ,, Utésny humor se projevuje jako tendence vnimat
absurdity denniho Zivota jako zdbavné. Jde o klasické pfepdlovdni emoci: to, co bychom jinak
vnimali jako obtéZujici i neprfijemné, se stdvd zdrojem naseho pobaveni.” 4

,Afiliativni humor je takovy, ktery zamérné produkujeme s cilem navodit prijemnou
atmosféru. Jde o prdtelské, neutocné vtipy, které nesleduji jiny cil neZ pobavit ostatni a
navodit pocit skupinové harmonie.”>

Sebesnizujici humor , spocivd v upozorriovani na vlastni slabiny a chyby a jejich
zesmésnovdni. Cilem pfitom muZe byt vyhnout se kritice od ostatnich a zdroveri zvysit svoji
oblibenost tim, Ze nechdme své partnery, aby se smdli na ndgs ucet.”®

Agresivni humor tkvi v ,,zesmésriovdni ostatnich a jejich ¢astovadni sarkastickymi
pozndmkami, které je mohou zrafiovat & urdZet.””

Kuiper a kol. pfedpokladaji, Ze humor utésny a afiliativni patfi do kategorie humoru
adaptivniho (pozitivniho), zatimco humor sebesnizujici a agresivni fadi k humoru
maladaptivnimu (negativnimu). Své tvrzeni podepiraji mnohymi zahrani¢nimi studiemi o
stylech humoru, jez dokladaji, Ze ¢astéjsi uzivani humoru adaptivniho vede ke snizeni Uzkosti
a vyssi sebelcté, kdezto v pfipadé humoru maladaptivniho je tento efekt opaény.®

Typologie ukazuje, Ze i ve vytvarné vychové muize mit humor mnoho podob. Lze ho hledat
v uméni a nabizet Zaklm inspiracni vychodiska k tvorbé v podobé humorné ladénych
uméleckych dél. Zaroven je ho mozné ocekavat v pfirozenych situacich vyuky a vSimat si ho
jako indikatoru bezpecného ucebniho prostredi. Rizné typy vytvarnych tkol mohou ve
vyuce probouzet odliSné humorné situace. Zminénou typologii je mozné vyuzit k rozrdznéni
ukold.

Za ucelem zpfistupnéni Gvah o typologii humoru ve vyuce vytvarné vychovy je zde ptiloZzena
myslenkova mapa. Obsahuje vyznacéeni polohy humoru vyuzité v jednotlivych realizovanych

3 KUIPER, N. A, KIRSH, G. A., LEITE, C. Reactions to Humorous Comments and Implicit Theories of Humor Styles. Europes
Journal of Psychology. 2010, 6(3), 236-266.

4 SEDOVA, Klara. Humor ve $kole. Brno: Masarykova univerzita, 2013. ISBN 978-80-210-6205-4. s. 21

5Tamtéz, s. 21

6 Tamtéz,. s. 21

7Tamtéz, s. 21-22

8 KUIPER, N. A., KIRSH, G. A., LEITE, C. Reactions to Humorous Comments and Implicit Theories of Humor Styles. Europes
Journal of Psychology. 2010, 6(3), 236-266.



vytvarnych ukolech. Vytvarné ukoly se dotykaji utésného, afiliativniho, sebesnizujiciho i
agresivniho humoru.

Ve VYvamém ... I ve vytvarném
vyjadreni vyjadreni
spontanni humorné spontanni humomé
prekiopenl  projevy v tvorbé zaka projevy v tvorbé 2aka
g"o“'Mﬁ humomé projevy  RRGTET humorné projevy  RURFETHY
Bimomd v tvorbé navozené ] i v tvorbé navozene RIS
ANTI ucitelem Humor : utitelem Humar
roviny ve skole : 3 ve skole
vedukaénim | QI v edukacnim
procesu procesu
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el Koo e g B
u Zaka snizeni nervozity procesem
spojené s tvorbou : i radost z tvorby, jeji
u zaka humorné fadéni
UTESNY HUMOR AFILIATIVNI HUMOR
HUMOR VE VYUCE
VYTVARNE VYCHOVY
SEBESNIZUJICI AGRESIVNI HUMOR
HUMOR
zesmésnéni viastni zasmésnéni tvorby
u Zaka tvorby u 2aka ostatnich
v edukaénim | E f v eduka&nim
procesu procesu
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humorna projevy v tvorbé Zaka
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VWi ""é"" v tvorbé navozendé B | na karikaturu, satiru, ironil, SN
adfen uéitelem P : bsurdit d :
syétem : absurditu apoa. Mutant
ve vytvarném ve vytvarném
wyjadieni |7 " vyjadfeni

Realizace ukoll probéhla v rdmci souvislé oborové praxe. Vytvarny ukol nazvany Dialog linii
byl realizovan na Zakladni skole Korunovacéni. Zbylé ukoly, tedy Humorné situace ve skole, Co
skryvame pred svétem a Mutant, byly pfedstaveny Zzakim Gymndazia Na Zatlance.

Spole¢nym inspiracnim vychodiskem pro Ukoly se stala tvorba autorky Venduly Chalankové,
kterd je vyraznou osobnosti soucasné ceské umélecké scény. S jeji tvorbou je tésné spjaty



vtip a humor, ktery prostupuje celym jejim dilem v mnoha podobdéch.® | sama autorka
vystupuje na vefejnosti vidy s humornym ladénim, nebrani se upfimnosti ani sebeironii.'®

9 Artlist - Centrum pro soucasné uméni Praha.: Vendula Chaldnkovd [online]. [cit. 2016-11-30]. Dostupné z:
http://www.artlist.cz/vendula-chalankova-5761/

10 Youtube: Uméni je proces. Vendula Chaldnkovd. TEDxPrague [online]. [cit. 2016-11-30]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=pDoVkylLWeU



Vytvarny ukol €. 1: Humorné situace ve sSkole

Namét
Cilova skupina
Casova dotace ukolu

Hlavni inspiracni vychodiska

Cil

Ucivo

Pomucky

Datum realizace

Humorné situace ve Skole

1. ro¢nik gymnazia

90 min

Komiksy Venduly Chalankové

David B6hm Jifi Franta - Neni to to co by to mohlo byt / Galerie NOD /
2006 (vytvareni zaznamu kaZzdodenni reality na sténu galerie)

74k zachyti humornou situaci ze svého Zivota ve $kolnim kolektivu

Uspornost a piimost vytvarného vyjadrenti, stylizace, prace s plochou a
linii, moZnosti kolaze, komiks, prace s textem, zachyceni déje, vyjadieni
vlastnich zazZitkud, sebereflexe, reflexe Zivota ve Skole, humor a odlehéeni,
komunikace, dialog, socidlni interakce, seznameni se s uméleckou tvorbou
Venduly Chaldnkové, osobnost umélce jako inspiracni vychodisko

papir (A4), fixy, tuzka, barevny papir, lepidlo

3.11. 2016

Osobity humor Venduly Chalankové se stal inspira¢nim vychodiskem k vytvarnému tkolu na

téma Komické situace ve Skole. Zvlasté potom cyklus komiks(, v nichzZ reflektuje drobné

utrzky z kazdodenni komunikace. ,,Komiksy vznikaji priibézné, dalo by se rict, aZ jako urcité

nepravidelné denikové zaznamy. Zachyceni jevu ,tak jde ¢as”. Funguji mi skvéle i jako

arteterapie,“ pfiznava Vendula Chaldnkova v rozhovoru pro Lidové noviny.!?

Komiksy jsou srozumitelné vychodisko k vytvarnému ukolu. Svou divérnou atmosférou

pritahuji divaka a kladou mu pred oci bézné denni vyjevy v jiném svétle. Nabizeji navic fadu

podnétu k diskuzi. Komiksem o dvou blondynkdach v IKEA, které si povidaji o kvalité

prodavanych obraz(, Ize napfiklad uvést téma chdpani uméleckého dila soucasnou

verejnosti.

11 [idovky.cz: Zakdzali mi proddvat ndusnice s Ibalginem, fikd vytvarnice Chaldnkovd [online]. [cit. 2016-11-28]. Dostupné z:
http://www.lidovky.cz/zakazali-mi-prodavat-nausnice-s-ibalginem-rika-vytvarnice-chalankova-12k-
/design.aspx?c=A140526_090240_In-bydleni_toh



(KEA . DVE STARE BLONDIN VSEKCI OBRAZ(

Obrazek 1: Vendula Chalankova, IKEA.
Dvé starsi blondynky v sekci obrazd.

Postavy vysttihdvané z barevného papiru, se kterym autorka ¢asto pracuje, navic vynikaji
jednoduchosti provedeni a Uspornosti, ktera neodvadi pozornost od jadra sdéleni. Poukazani
na jejich pfimou formu muze zaklm pomoci v cesté za hledanim novych moznosti
vytvarného vyjadreni.

Z hlediska Kuiperovy typologie se vytvarny ukol dotyka nejvice humoru utésného a
afiliativniho. Prvky Gtésného humoru Ize v pInéni Ukolu spatfovat v uvaZovani o
kazdodennosti Skolniho Zivota a vyhleddvani jeho humornych stranek. Humor afiliativni je do
ukolu zapojen tvorbou vizualné obraznych vyjadreni, které mohou obsahovat humorné
sdéleni.

’

Myslenkova mapa uvedena v pfriloze (viz pfiloha 1) naznacuje zplsob uvaZovani pfi vytvareni
celkové koncepce vytvarného ukolu véetné zahrnuti inspirac¢niho vychodiska Venduly
Chalankové a zapojeni typologie humoru.

Cil vytvarného tkolu je formulovan nasledovné: ,Zak zachyti humornou situaci ze svého
zivota ve Skolnim kolektivu.”

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro gymnazia (RVP G) jsou naplfiovany
predevsim diky zaméreni ukolu na komunikacni Ucinky vizualné obrazného vyjadreni a
interpretaci sou¢asného uméleckého dila. Zpusob plnéni ocekavanych vystupl RVP G je
podrobnéji popséan v nasledujici tabulce.*

12 Art + antiques: Vendula Chaldnkovd [online]. [cit. 2017-04-15]. Dostupné z: http://www.artcasopis.cz/komiks/vendula-
chalankova

13 Rdmcovy vzdéldavaci program pro gymndzia: RVP G [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007 [cit. 2017-
04-17]. ISBN 978-80-87000-11-3. Dostupné z: file:///C:/Users/acer/Downloads/RVPG-2007-07_final%20(1).pdf



Konkretizované ocekavané vystupy dle RVP G ve vytvarném ukolu Komickeé situace ve skole

OBRAZOVE
ZNAKOVE
SYSTEMY

ZNAKOVE
SYSTEMY
VYTVARNEHO
UMENI

Zak v konkrétnich piikladech vizualné
obraznych vyjadreni vlastni i umélecké
tvorby identifikuje pro né charakteristické
prostredky.

Zak objasni roli autora, pfijemce a
interpreta pfi utvareni obsahu a
komunikaéniho ucinku vizualné
obrazného vyjadreni.

Zak pfi vlastni tvorbé uplatfiuje osobni
prozitky, zkusenosti a znalosti, rozpozna
jejich vliv a individualni pfinos pro tvorbu,
interpretaci a pfijeti vizualné obraznych
vyjadreni.

Zak naléza, vybira a uplatfiuje
odpovidajici prostiedky pro
uskuteérovani svych projekta.

74k vyuziva znalosti aktualnich zplsob(
vyjadrovani a technickych moznosti
zvoleného média pro vyjadieni své
predstavy.

73k charakterizuje obsahové souvislosti
vlastnich vizualné obraznych vyjadreni a
konkrétnich uméleckych dél a porovnava
vybér a zpUsob uZziti prostredkd.

73k vytvafi si prehled uméleckych
vizualné obraznych vyjadreni podle
samostatné zvolenych kritérii.

74k samostatné experimentuje s riznymi
vizualné obraznymi prostredky, pfi vlastni
tvorbé uplatiuje také umélecké
vyjadrovaci prostfedky soucasného
vytvarného uméni

Zdk identifikuje prostredky v projevu
Venduly Chaldnkové spojenym s uspornosti
a jednoduchosti formy nesouci jasné sdéleni.

Zdk poznd tvorbu Venduly Chaldnkové jako
sdéleni, zohledriuje pluralitu pohledd na véc,
subjektivni vnimdni obsahu dila.

Zdk pfi tvorbé uplatfiuje viastni zkugenost z
Zivota ve Skolnim kolektivu, do své tvorby
zapojuje humor.

Zdk ke sdéleni pointy humorné situace
prostrednictvim vytvarného vyjadreni voli
vhodné prostredky na zdkladé viastniho
vybeéeru.

Zdk poznd dilo Venduly Chaldnkové a jeho
vytvarné kvality, seznami se uspornosti
jejiho vyjadreni i mozZnosti ucelné pracovat
s barevnym papirem.

Zdk porovndvd svou prdci s dilem Venduly
Chaldnkové. S ohledem na svij zameér uziva
podobnych prostredk( jako autorka.

Zdk pfi vybéru prostredkii postupuje tcelné
s ohledem na svij zameér. Prehled vizudlné
obraznych vyjdadreni rozsifi o postupy
Venduly Chaldnkové.

Zdk pfi vlastni tvorbé experimentuje

s rliznymi prostredky, ma mozZnost vyuZit
dila Venduly Chaldnkové coby pfimé
inspirace, at uZ po strance formdlni, nebo
obsahové.

Motivacni faze vytvarného tkolu je vénovana predevsim sezndmeni s dilem Venduly

Chalankové. V tvodu vyucovaci hodiny je Zzakim predstaven videozaznam z TEDxPrague, 14

14 Youtube: Umeéni je proces. Vendula Chaldnkovd. TEDxPrague [online]. [cit. 2016-11-30]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=pDoVkylLWeU



kde byla Vendula Chalankova hostem. Béhem patnacti minut autorka predstavuje prarez
celym svym dilem. Béhem svého svérazného projevu hovofi srozumitelnym a jasnym
jazykem. Hned z prvnich okamziki videa Ize vycist jeji osobity pfistup k tvorbé, prodchnuty
humorem a nadSenim ze vSednosti. Diky autentickému videozaznamu je Zaklm predstaven
umélec nejen skrze své dilo, ale také jako osobnost.

Po zhlédnuti videa nésleduje diskuze o umélkyni a jeji tvorbé. Zaci zmifiuji, jaké pasaze
videozdznamu je zaujaly a ktera dila je oslovila. Pozornost je posléze sto¢ena na cyklus
komiksu, ktery byl autorkou predstaven v zavéru videa a jenZ se stane vychodiskem pro
vytvarny ukol.

Zadani vytvarného ukolu je formulovano nasledovné:

1) ,,Popfemyslej a nalezni v paméti néjakou vtipnou situaci, kterou jsi na této skole
zaZil, at uz to bylo v jidelné, ve tridé, pfi hodiné, v Satné, na seznamovacim kurzu nebo
jinde. Vybav si napfiklad takovou situaci, pfi které ses opravdu bavil a upfimné ses
zasmdl. Treba ti ale vytane na mysl situace, kterd ti vtipnd nepfisla, ale smdli se
ostatni. Zkus danou situaci nejprve zhodnotit a premyslet nad divody, proc sis vybral
pravé ji.”

2) ,,Vyber vhodné vytvarné prostiedky pro vyjadreni vybrané situace. Lze se nechat
inspirovat Vendulou Chaldnkovou a jejimi stylizovanymi postavami z barevného
papiru. Pokud ale vidis vytvarné reseni tkolu spise v kresbé, neni divod od tvého
zaméru ustupovat. Postavy je mozné vyrazné stylizovat, ¢i dokonce nahradit néjakym
zdstupnym znakem. Cilem hodiny neni popsat situaci se vSemi detaily, prostiedim a
proporciondlné vyvazenymi postavami. Naopak, Zddouci je usporné vyjadrit pointu
vybrané humorné situace. Nejprve své vytvarné zpracovdni navrhni, nacrtni na papir.

“”

Posléze pristup k viastnimu zpracovani. PFi vytvdreni komiksu dbej na Citelnost textu.
Realizace vytvarného ukolu probiha ve dvou fazich:

1) Vybér humorné situace, nacrty.

2) Vlastni zpracovani vytvarného tkolu. Zaci samostatné vytvareji osobité zpracovani
namétu. Voli vytvarné prostredky odpovidajici jejich zaméru. V individudlnich
rozhovorech s vyucujicim objasnuji svlj vybér a blize popisuji humornou situaci.

Co se tyce reflexe, Zaci kromé individualnich rozhovoru s vyucujicim v pribéhu hodiny, na
zaveér objasnuji vybér situace spoluzaklim. Obhajuji pfitom vybér vytvarnych prostredka.
Mezi otazky prohlubuijici reflexi Ize zaradit: Popis humornou situaci, kterou sis vybral ke
zpracovani. Jaké byly disledky humorné situace? Jsi spokojen s formalni strankou tvé prace?
S jakymi zaméry jsi vstupoval do prace? Atd.

Jako kritérium hodnoceni je mozné zvolit skutecnost, Ze zak:

1) Z4k je svou vytvarnou praci schopny vyjadFit obsah.



2) Zak je schopen citlivé a Gcelné vyuZit vytvarné prostiedky. (vyuziti plochy, citliva
prace s kresebnou linii, ¢itelnost textu atd.)

Realizace vytvarného ukolu s Zaky prvniho ro¢niku gymnazia vedla k zajimavym poznatkim.
Zaci ptijali komiksy Venduly Chaldnkové jako vychodisko k vytvarnému tkolu a néktefi vyuZili
i jejich jednoduché formy. Zajimavou diskuzi vyvolal podle o¢ekavani komiks o dvou
blondynkach v sekci IKEA, jehoZz humornou pointu Zaci nebyli schopni pochopit a ktery si

vyzadal dalsi vysvétleni.

Humor se ve vytvarném ukolu dobFe uplatnil. Zaci nakreslili & zpracovali technikou kolaze
celou sérii humornych situaci odehrdvajicich se ve Skolnim prostredi. Diky jejich autenti¢nosti
je |ze povazovat jako urcitou sondu humoru ve $kole. Casto opakujicim se motivem se stala
napr. nesvédomitost zaka, ktery zapomnél, Ze se piSe test; humorné situace vznikajici u
Satnich skrinék; &iinterakce zaka s ucitelem.



Humornd pointa nékterych vytvarnych praci je dobfe Citelna vnéjSimu pozorovateli. Mezi
kresbami je vSak mozné nalézt i takové, jejichZ porozuméni je vazdno na kontexty, které
zGstavaiji skryty. Podobné jako jsou nékteré komiksy Venduly Chalankové nesrozumitelné
zaklm, jadro sdéleni nékterych zakovskych prace zlstava neobjasnéné uciteli. Komunikace
pti pInéni vytvarného ukolu i pfi prezentaci vyslednych praci zde nabyva na dulezZitosti.

V tomto ohledu se Ize odvolat na RVP G, kde ma ovérovani komunikacnich Gcinkd vizualné

obrazného vyjadfeni silnou pozici.

Obrazek 2: Tlacenice u skiinék (15 let)

Autorka zndzornila motiv kazdodenniho
boje o misto u Satnich skrinék. Zajimavé je
maximalni zjednoduseni lidské postavy az
do podoby zastupného znaku.

Obrazek 3: Pfedstirani Sikany (15 let)

Kombinaci kresby a koldze z barevného
papiru zachytila autorka humorny moment
fingovani Sikany pomoci fotografie

z chytrého telefonu a jeji umisténi na
internetovou socialni sit. V tomto pfipadé
je pochopeni pointy Zertu vice vazano na
kontext socidlni skupiny, v niz vznika.

15 Rdmcovy vzdélavaci program pro gymndzia: RVP G [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007 [cit. 2017-
04-17]. ISBN 978-80-87000-11-3. Dostupné z: file:///C:/Users/acer/Downloads/RVPG-2007-07_final%20(1).pdf
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Obrazek 4: Pfekvapen testem (15 let)

Pomoci jednoduché, uvolnéné a autentické
kresby zaznamenal autor moment, ktery se
ve skole zifejmé Casto opakuje. , Tak co? Jsi
pripraven na test?” —,My néco piSem?“

Obrazek 5: My pisem? (15 let)

Autorka zachytila humornou skupinovou
konverzaci na Facebooku. Spoluzéci se
doZaduji informaci o testu, na ktery je
zfejmé malokdo pfipraven.



Obrazek 6: Uraz (15 let)

Autorka kolaze vyjadfila situaci
prodchnutou ¢ernym humorem jednoduse
a zcela beze slov. Jednd se o nestastny Uraz
pfi hodiné télesné vychovy, kdyz florbalovy
micek pfistal divce do obli¢eje. Charakter
postavicek pfipomina tvorbu Venduly
Chaldnkové.
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Obrazek 7: Zastraseni myslenkovou
mapou (15 let)

Autorka zachytila interakci s vyucujicim
zaddvajicim zifejmé nepfijemny pozadavek.
Po formalni strdnce lze praci pfipodobnit

k tvorbé Venduly Chaldnkové.

Obrazek 8: Setkani s ucitelem (15 let)

Autor zachytil humornou interakci s
ucitelkou na chodbé. Zak zfejmé nese v
ruce opraveny test. Porozuméni pointé je
pro nezdvislého divaka obtizné. Humorné
vSak pUsobi i uvolnéna kresba lidskych
postav.



Vytvarny ukol €. 2: Co skryvame pred svétem

Namét Co skryvame pred svétem
Cilova skupina 1. ro¢nik gymnazia
Casova dotace tikolu 90 min

Hlavni inspiracni vychodiska  Sebeironie v dile Venduly Chaldnkové
Intimita v dile Mileny Dopitové

Cil Zak pomoci thaumatropu a se zapojenim sebeironie upozorni na to, co lidé
skryvaji pred svétem

Ucivo principy animace, Uspornost a pfimost vytvarného vyjadreni, stylizace,
zachyceni déje, sebeuvédomeéni divaka, sebereflexe, vnimani intimity,
humor a odlehceni, sebeironie, lidskost, komunikace, socialni interakce,
osobnost umélce jako inspiracni vychodisko, proménlivost obrazu v ¢ase,
proménlivost tvaru

Pomiicky karton, papir, fixy, tuzka, Sidlo, provazek, pravitko

Datum realizace 10. 11. 2016

Vendula Chalankova je zndma svym smyslem pro humor, ktery vnasi do své tvorby. Nebrani
se jistému cynismu ani sebeironii (viz kapitola 3.4). Pravé autorcina schopnost zesmésnit
sebe samou, odlehit situaci a pfiblizit se divaku se stala vychodiskem koncepce vytvarného
ukolu na téma Co skryvdme pred svétem.

Dalsim vychodiskem je tvorba Mileny Dopitové. Zvlasté cyklus fotografii ,,Dobrovolny
hrdina“, ktery bylo mozno zhlédnout na vystavé ,Miluji a pfijimam“ poradané Galerii
hlavniho mésta Prahy v roce 2014. Inspirace Milenou Dopitovou se ve vytvarném ukolu
projevuje pfemyslenim o kazdodennosti a intimité. 16

Mezi inspiracnimi vychodisky nelze opomenout zminit ateliér NaPOLI s autorkami Martinou
Kupsovou a Alzbétou Zemanovou a jejich thaumatropy, tj. jednoduché papirové hticky fungujici na
principu animace.?”

Ukol Co skryvdme pred svétem zrcadli i vlastni tvorbu autorky diplomové prace, jejiz komentar Ize
nalézt v kapitole 3.6.

Ve vytvarném ukolu je nejvice zapojen sebesnizujici humor. Jedna se o typ humoru, ktery
jisté neni vlastni kazdému. Proto je namét ukolu obsirny. Pokud Zak nechce prozradit nic sam

16 [idovky.cz: Milena Dopitovad zkoumd kaZzdodennost Zenského a muZského svéta [online]. [cit. 2016-12-12]. Dostupné z:
http://www.lidovky.cz/milena-dopitova-zkouma-kazdodennost-zenskeho-a-muzskeho-sveta-pvx-
/kultura.aspx?c=A140903_115118_In_kultura_hep

17 NaPOLI: Thaumatrop 2 [online]. [cit. 2016-12-12]. Dostupné z: http://www.napolistranky.cz/thaumatrop-2



na sebe a dosahnout tak humorného odlehceni, mize téma pojmout obecné — co lidé

skryvaji pred svétem. Ukol vede 74ky k sebereflexi, k pfemysleni o vlastnich nedostatcich a

jejich preklapéni do humorné roviny a k uvazovani o soukromi a tajemstvi lidi kolem nas.

Humorné pojeti tématu neni nezbytnou podminkou pro splnéni zadani vytvarného ukolu.

Myslenkovou mapu vztahujici se ke druhému ukolu Ize vyhledat v pfiloze (viz pfiloha 2).

Cilem vytvarného ukolu je, Ze ,,Zdk pomoci thaumatropu a se zapojenim sebeironie

upozorni na to, co lidé skryvaji pred svétem.”

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro gymnazia (RVP G) jsou naplfiovany
predevsim diky inovaci prostiedkd pro tvorbu vizualné obraznych vyjadieni a uplatnéni
osobnich proZitk( a zkuSenosti. 18

Konkretizované ocekavané vystupy dle RVP G ve vytvarném ukolu Co skryvame pred svétem

OBRAZOVE
ZNAKOVE
SYSTEMY

ZNAKOVE
SYSTEMY
VYTVARNEHO
UMENI

74k v konkrétnich pfikladech vizualné
obraznych vyjadreni vlastni i umélecké
tvorby identifikuje pro né
charakteristické prostredky.

74k pojmenuje Gginky vizualné obraznych
vyjadreni na smyslové vnimani, védomé s
nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem
rozsireni citlivosti svého smyslového
vnimani

Zak pfi vlastni tvorbé uplatriuje osobni
prozitky, zkuSenosti a znalosti, rozpozna
jejich vliv a individualni pfinos pro tvorbu,
interpretaci a prijeti vizualné obraznych
vyjadreni.

Zak na prikladech objasni vliv procesu
komunikace na pfijeti a interpretaci
vizualné obraznych vyjadreni; aktivné
vstupuje do procesu komunikace a
respektuje jeho pluralitu.

Zak vyuziva znalosti aktualnich zpGsob(
vyjadfovani a technickych moZnosti
zvoleného média pro vyjadreni své
predstavy.

Zdk identifikuje prostredky uZité v
thaumatropech sdruzeni NaPOLI a rozpoznd
princip této papirové hricky

Zdk pracuje s thaumatropem - s principy
animace, pro které je smyslovd zkusenost
klicova.

Zdk pfi tvorbé uplatriuje viastni zkusenost

zaZivanou v kaZdodenni realité, komentuje
vlastni nedostatky, prozrazuje tajemstvi i
uvazuje o intimité.

Zdk sdéluje obrazem obsah, ktery ve psaném
komentari rozviji, pfi komunikaci s ostatnimi
Zdky vnimd pluralitu pojeti vytvarného ukolu a
respektuje ji.

Zdk zkoumd princip thaumatropu a adekvdtné
ho vyuZivd, uvaZuje o vytvarnych kvalitdch
thaumatropt NaPOLI a ucelnosti jejich kresby.

18 Ramcovy vzdeéldvaci program pro gymndzia: RVP G [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007 [cit. 2017-
04-17]. ISBN 978-80-87000-11-3. Dostupné z: file:///C:/Users/acer/Downloads/RVPG-2007-07_final%20(1).pdf



Zak na konkrétnich prikladech vysvétli, Zdk rozpoznd sebeironii v dile Venduly

jak umélecka vizualné obrazna vyjadreni Chaldnkové a zamysli se nad vlastnimi postoji
pUsobi v roviné smyslové, subjektivni i k tomuto typu humoru

socialni a jaky vliv ma toto plsobeni na

utvareni postoj a hodnot.

Zak vytvari si prehled uméleckych Zdk rozsiti svij prehled vizudiné obraznych
vizudlné obraznych vyjadreni podle vyjddreni o postupy Venduly Chaldnkové
samostatné zvolenych kritérii. spojenych s humornym ladénim tvorby i o

znalost ateliéru NaPOLI a jeho zaméreni.

Zak samostatné experimentuje s riiznymi | Zdk pfi vlastni tvorbé experimentuje s principy
vizualné obraznymi prostredky, pfi vlastni = animace, s proménlivym obrazem jako

tvorbé uplatniuje také umélecké nositelem informace.

vyjadrovaci prostfedky souc¢asného

vytvarného umeéni.

7 v

Motivacni ¢ast hodiny je vénovana pfipomenuti tvorby Venduly Chalankové se zvlastnim zamérenim
na sebeironické ladéni humoru, které vnasi do své tvorby.

Dale nasleduje prfedstaveni principu thaumatropu i tématu hodiny Co skryvame pred svétem. Téma je
zvoleno zamérné Siroce. Pokud se zak nebude schopen prozradit néco ze své intimity, zamysli se nad
divérnostmi ostatnich. Pro nazornost se vytvarny ukol neobejde bez ukdzky. Zakiim je predlozen
autorsky thaumatrop na dané téma. Neni urcen k ndpodobé, ale slouzi jako pomficka k pochopeni
zékladnich princip( této hricky.

evvs

Zadani vytvarného ukolu je formulovano nasledovné: , Vytvor thaumatrop na téma ,,Co
skryvdme pred svétem.” Prozrad’ néco na sebe, pouzij sebeironii podobné jako Vendula
Chaldnkovd, nebo se pohybuj v obecné roviné a vyjddri, co lidé obvykle skryvaji. Naplno vyuZij
principu thaumatropu, spoj dohromady dva obrazy. PFi tvorbé thaumatropu neni ucelné
zamérit se na detaily. Kresbu je tfeba spravné umistit.”

Realizace vytvarného ukolu je rozdélena do nékolika navzajem se prolinajicich fazi:
1) Uvahy o tématu, seznamovani s technologii thaumatropu.

2) Vlastni zpracovani vytvarného ukolu. Zaci samostatné tvofi. Vyuéujici je pfipraven
poradit ohledné préce s thaumatropem i diskutovat zpracovani ndmeétu.

3) Nataceni videa. Zaci prezentuji vlastni tvorbu prostfednictvim videa. S jeho natdéenim
si vzajemné vypomahaiji.

Co se tyce reflexe, zaci reflektuji svou préci prostfednictvim kratkého psaného projevu.
Objasnuji vybér motivu, sdéluji vlastni postoje, vyjadfuji se k zadanému tématu.



Mezi kritéria hodnoceni Ize zaradit:

1) Zak je svou vytvarnou praci schopny vyjadfit obsah.
2) Z4ak je schopen citlivé a Gcelné vyuZit vytvarné prostfedky, zvlddnout technologii
thaumatropu.

Realizace vytvarného tkolu na gymnaziu pfinesla mnoho podnétl. Zaci pracovali se zaujetim,
podle o¢ekavani je zaujal princip thaumatropu a hravost procesu tvorby. Zajimavé jsou
pisemné komentare zaku, které reflektuji jejich praci a objasnuji obsah vkladany do vizualné
obrazného vyjadreni.

Zakovské prace spolu s jejich komentafi jsou v diplomové praci prezentovany
prostfednictvim videa vloZzeného do pfilohy.

Humor se ve vytvarném ukolu jisté uplatnil. Pfispél k tomu hravy princip thaumatropu i
bohaté moznosti uchopeni tématu. Néktefi Zaci vyuzili sebeironie, nékteti pojali téma Sireji.
Vyjimkou nebyly ani prace, v nichZ se nevyskytla humorna pointa a které zistaly ve vazné
poloze tématu.



Obrazek 9. Spenat mezi zuby (15 let)

Autorka zachytila Spenat objevujici se
nestastné mezi zuby. Svdj thaumatrop
doplnila pisemnym komentarem: ,,Osobné
si myslim, Ze neni nikomu dvakrdt
prijemné, kdyZ vam zistane po jidle Spendt
mezi zuby. Pokud mdte po ruce dobrou
kamarddku, kterd vam povi, Ze mdze
spendt mezi zuby, tak jste na tom dobre.
Pokud ne, tak jste v haji.”

Obrazek 10. Zarostlé oboci (15 let)

Proménlivy obraz zndzornuje zarstani
obodi. Komentar autorky: ,,Asi kazdd z nds
zndme, jak kaZdy novy chloupek oboci,
ktery se objevi tam, kde byt nemd, hned
trhame. KdyZ jsem byla mald, viibec jsem
tyto malickosti neresila. Ostatni spoluzdci
se mi pak smdli a od té doby si oboci
trhdam. Prijde mi, Ze obo(i je jedna z véci,
ktera dotvari cely oblicej.”

Obrazek 11: Téhotenstvi (15 let)

Jedna se o priklad préce, v niZ je téma
uchopeno v jeho vazné poloze. Autorka
doplnila praci kratkou povidkou o divce,
kterd neplanované otéhotnéla. Vynatek

z komentare zaka: ,,Diana nikdy netouZila
po ditéti. Méla rdda rdd, ticho a klid. Ale ze
vseho nejradéji méla svoji prdci. Svoji
kariéru si budovala mnoho let a uspéchu
docilila nepretrZitou pili. Rdno 9. 11. vsak
zmeéhnilo jeji Zivot.”



Vytvarny ukol €. 3: Mutant

Namét
Cilova skupina
Casova dotace ukolu

Hlavni inspiracni vychodiska

Cil

Ucivo

Pomucky

Datum realizace

Mutant

1. ro¢nik gymnazia

90 min

PlySova zviratka - mutanti Venduly Chaldankové

Soucasna podbiziva podoba prodavanych plySovych hracek

Autofi objektové tvorby vytvérejici bizarni postavy: Jake & Dinos
Chapman, Josef Bolf, Petr Nikl, Eva Kotatkova, Frantisek Skala, Lukas
Rittstein, Jan Svankmajer a dali

Zak vytvofi prostorovy objekt na téma mutant

textilni tvorba, prace s materidlem, absurdita, vtip, nadsazka, ironie,
orientace ve vizualni kulture, Vendula Chalankova a dalsi autofi, instalace
objektu

textil, drat, pletivo, tavna pistole, nlzky,... nejriznéjsi material vhodny k
vyuziti

24.11. 2016

| tieti ze série vytvarnych ukoll je inspirovan uméleckou tvorbou Venduly Chaldnkové. Téma

Mutant vychazi z autorcina zajmu o bizarni tvary hracek proddvanych ve vietnamskych
trznicich: ,V poslednich letech jsem zacala presivat zvifdatka, kterd mé na trznicich fascinuji.
Jde o riizné se pohybujici se, blikajici a hrajici hracky. Zajimavy moment v této prdci nastal,

kdyz jsem presila pejska, ktery chodi, stékd a zari mu zelené oci na bilého psa Gora. Mél
ofacovanou hlavu a krvdcel. Tento pes putoval na vystavu v Tokiu, kde jsem instalaci

nazvala Goro se vraci domd.

19

19 Happy Monkey: Presivam zvifdtka z trznic, fascinuji mé [online]. [cit. 2016-12-13]. Dostupné z:
http://www.happymonkey.cz/2013/04/02/presivam-zviratka-z-trznic-fascinuji-me/



Obrazek 12: Vendula Chalankova,
Zviratka v plynovych maskach

Dalsimi vychodisky vytvarného ukolu jsou dila rliznych autor(, ve kterych téma mutant
zazniva (Jake & Dinos Chapman, Josef Bolf, Petr Nikl, Eva Kotatkova, Frantisek Skala, Lukas
Rittstein, Jan Svankmajer a dalsi). Autofi pracuji s vytvairenim absurdnich postav bizarnich
tvar( s rGznym vyznamovym odstinénim.

Vytvarny kol vychazi nejen z dila vyznamnych autord, ale reflektuje také sou¢asnou podobu
mnohych prodavanych hracek, nabitych barvami a roztodivnymi tvary, které svou podbizivou
podobou plsobi na psychiku spotfebitele. ?! Téma Mutant také podnécuje Gvahy o
nestastnych vizich budoucnosti svéta, které jsou vsudypritomné v dnesni spole¢nosti.
Objektem humoru ve vytvarném ukolu se miZe stat redlny strach z nejrliznéjsich genovych
mutaci a ekologickych katastrof.

Co se tyce typologie humoru vyuzitého ve vytvarném ukolu Mutant, jedna se predevsim o
humor agresivni. 22 Zesmé$fiovana pfitom neni osoba, ale objekt. Vyrazné zde zaznivd i
absurdita. 2 Zaci maji moznost hravym zplisobem pracovat s réiznymi materialy a uZit si
¢erného humoru.

Myslenkova mapa naznacujici formujici prvky koncepce ukolu ,,Mutant” je vloZzena v pfiloze
(viz ptiloha 3).

Cilem vyucovaci jednotky je, Ze ,,Zdk vytvori prostorovy objekt na téma mutant.”

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro gymnazia (RVP G) jsou naplfiovany
predevsim diky experimentovani s vyrazovymi prostfedky a prohlubovani orientace
v soucasné vizudlni kulture. 24

Konkretizované ocekavané vystupy dle RVP G ve vytvarném ukolu Mutant

20 Vendula Chaldnkovd: Hracky [online]. [cit. 2017-04-15]. Dostupné z: http://vendulachalankova.cz/zvrhly-vkus/hracky/

2L KLEIN, Sheri. Art and Laughter. London: Tauris, 2007. ISBN 978-0-85772-436-2.

22 SEDOVA, Klara. Humor ve $kole. Brno: Masarykova univerzita, 2013. ISBN 978-80-210-6205-4. s. 21

23 BORECKY, Vladimir. Imaginace, hra a komika. 2., roz$. a opr. vyd., (v Tritonu 1.). V Praze: Triton, 2005. ISBN 80-725-4503-
5.s.157.

24 Ramcovy vzdélavaci program pro gymndazia: RVP G [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007 [cit. 2017-
04-17]. ISBN 978-80-87000-11-3. Dostupné z: file:///C:/Users/acer/Downloads/RVPG-2007-07_final%20(1).pdf



OBRAZOVE
ZNAKOVE
SYSTEMY

ZNAKOVE
SYSTEMY
VYTVARNEHO
UMENI

Zak rozpoznava specifi¢nosti riznych
vizudlné obraznych znakovych systému a
zaroven védomeé uplatiuje jejich
prostiedky k vytvareni obsahu pfi vlastni
tvorbé a interpretaci.

Zak v konkrétnich prikladech vizualné
obraznych vyjadfeni vlastni i umélecké
tvorby identifikuje pro né
charakteristické prostredky.

74k na ptikladech uvede vliv
spolecenskych kontextu a jejich promén
na interpretaci obsahu vizudlné
obrazného vyjadreni a jeho Ucinku

v procesu komunikace.

74k pojmenuje G&inky vizualné obraznych
vyjadreni na smyslové vnimani, védomé s
nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem
rozsireni citlivosti svého smyslového
vhimani.

Zak pfi vlastni tvorbé uplatfiuje osobni
proZitky, zkusenosti a znalosti, rozpozna
jejich vliv a individualni pfinos pro tvorbu,
interpretaci a pfijeti vizualné obraznych
vyjadreni.

74k naléza, vybira a uplatiiuje
odpovidajici prostredky pro
uskutecnovani svych projektd.

Zak vyuziva znalosti aktualnich zpasob
vyjadrovani a technickych moznosti
zvoleného média pro vyjadieni své
predstavy.

74k své aktivni kontakty a ziskané
poznatky z vytvarného uméni uvadi do
vztahu jak s aktudlnimi i historickymi
uméleckymi vytvarnymi projevy, tak s
ostatnimi vizualné obraznymi
vyjadrenimi, uplatiovanymi v bézné
komunikaci

Zak si vytvari prehled uméleckych

vizualné obraznych vyjadreni podle
samostatné zvolenych kritérii.

Zdk rozpozndvd podbizivou podobu hracek
v soucasné vizudini kulture, vyuZivd jejich
prvki ve viastni tvorbé.

Zdk identifikuje charakteristické prostredky
vyuZivané Vendulou Chaldnkovou i jinymi
autory, pozndvd kombinaci riznych pristupl
k tématu ,,Mutant” na zakladé seznameni

s tvorbou riznych autord.

Zék zasadi téma ,,Mutant” do kontextu
soucasné vizudlni kultury, vnimd problematiku
hracek - mutanti jako spolecensky fenomén,
reflektuje katastrofické vize svéta pritomné

v soucasné spolecnosti.

Zék rozviji citlivost svého smyslového vnimdni
praci s riznym materidlem a jeho
kombinovdnim.

Zdk pri tvorbé reflektuje viastni zkusenost
s hrackami — mutanty, vyjadfuje se ke
katastrofické vizi svéta, zapojuje humor.

Zdk diky experimentovdni s materidlem
uplatriuje takové prostredky, které nejlépe
odpovidaji jeho zaméru.

Zék vyuzivé aktudini dilo Venduly Chaldnkové
a dalSich autord jako inspiracni zdroj, pri
tvorbé maximdlné vyuZivd moZnosti
materidlu.

Zdk své poznatky o tvorbé Venduly
Chaldnkové uvddi do kontextu s objekty
soucasné vizudlni kultury — s hrackami
mutanty.

Zdk rozsiti svij prehled vizudiné obraznych
vyjddreni o postupy Venduly Chaldnkové —
presivani hracek z vietnamskych trznic —



primd prdce s objektem soucasné vizudlini
kultury.

Zak samostatné experimentuje s riiznymi | Zdk pfi viastni tvorbé vyuZivd aktudlinich
vizualné obraznymi prostredky, pfi vlastni = vyjadrovacich prostredki Venduly Chaldnkové
tvorbé uplatriuje také umélecké a dalsich autord, které svym

vyjadiovaci prostredky soucasného experimentovdnim rozviji.

vytvarného uméni.

V motivacni ¢asti vyucovaci jednotky je Zakiim prostfednictvim powerpointové prezentace
predstavena nejen tvorba rGznych autor( dotykajicich se tématu ,,mutant”, ale také objekty bézné se
vyskytujici v sou¢asné vizualni kultuie. Zakiim jsou predloZeny fotografie aktudlné prodavanych
hracéek i bizarnich instalaci v ndkupnich centrech. Nasledné jsou desifrovany reklamni tahy, kterymi
tyto vyrobky oplyvaji. Je zdlGraznéna podbizivost tvaru i barev.

Zadani vytvarného ukolu zni nasledovné: , Vytvor prostorovy objekt na téma ,,mutant”. Snaz
se co nejlépe vyuZit materidlu, ktery mds k dispozici. Tvij objekt je komentdrem k bizarni
podobé nékterych proddvanych hracek, ¢i ke katastrofické vizi svéta, kterd je ve spolecnosti
vSudypritomnd. Mds prileZitost odlehcit zvolené téma, uZit si cerného humoru, vnést do tvé
tvorby absurditu, vtip i nadsdzku”.

V priibéhu realizace ukolu Ize nalézt dvé faze:

1) Experimentovdani s materidlem. Tvorba objektu. Zaci samostatné tvofi, vyucujici
poskytuje rady ohledné prdce s materidlem, vytvari podminky pro tvofivou praci.

2) Prezentace objektu a jeho fotografovani. Zaci prezentuji vytvoreny objekt, instaluji ho
a fotografuiji.

V rdmci zavérecné reflexe Zaci instaluji objekty na vymezené misto. Maji pfilezitost pro dalsi
komentare. Objasnuji svij pristup k tématu, k tvorbé objektu, k obsahu, ktery do néj vlozili.

V ramci hodnoceni Ize zohlednit:

1) Kreativni vyuZiti materialu (Zak je schopen citlivé a G¢elné vyuZit vytvarné prostfedky
- vyuZziti textury, kontrastd, hmoty, konstrukce)

2) Kreativni prace s obsahy (Z4k je schopen vlozit do svého objektu obsahy a adekvatné
je vyjadrit. Objekt Zaka je komentarem k zadanému tématu.)

Tvorbu objektu Mutant doprovazela ptijemna atmosféra. Zaci experimentovali s riznym
dostupnym materidlem a bez vétsich zdbran vytvareli bizarni postavy.

Humor se objevil nejen ve vyslednych pracich zakd, ale také v procesu tvorby spojenym
s hravym vyuzivanim materialu.



Obrazek 13: Hrava experimentace s materidlem.

Nékteri zaci vymysleli ke svym objektlm dalsi koncepty. Nékteri vyuzili prvky ze soucasné
prodavanych hracek predstavovanych v ivodu hodiny, napfiklad cilené zvétsili oci svého
mutanta. Jini pracovali isté intuitivné na zakladé experimentovani s materidlem.

Obrazek 14: Celkovy pohled do ,,expozice mutantt“.



Obrazek 15: Mutant s tykadly (15 let)

Obrazek 16: Mutant s kridly (15 let)

Objekt budi dojem télesnosti.

Obrazek 17: Mutant skorpion (15 let)

Autor vlozil do objektu velké oci.
Podobné maji prodavané hracky,
které se diky nim podbizeji
spotrebiteli.




Vytvarny ukol €. 4: Dialog linii

Namét Dialog linii
Cilova skupina 9. roc¢nik zakladni skoly
Casova dotace tikolu 90 min

Hlavni inspiracni vychodiska Dialogy Venduly Chalankové v jejich komiksech + moznosti dialogu J.
Svankmajera

Autofi pracujici s vyznamovym odstinénim linie: Jana Babincova (Vosa,
2010), Inge Koskova (Mésto, 2002), Vendula Chalankova (Umakart), Petr
Nikl (kniha Jelerioviti), Petr Vesely, Vladimir Merta, Alena Kucerova, ¢inska
kaligrafie, artefiletické pojeti vytvarné vychovy

Cil 74k vytvoli prostorovy objekt na téma mutant

Ucivo vyuziti potencidlu linie ve vytvarném vyjadfeni, zkoumani vyznamovych
odstinéni obrazu, moznosti dialogu, komunikace Usporné vyjadreni,
vyjadreni pribéhu a emoci, gesticka kresba, pfitlak, kontrast, abstrakce,
hra ve vytvarném vyjadreni, symbol ve vizualni kultufe

Pomucky papir (A3, AQ), fixy — tenka a silnd, uhel, rudka, tuzka

Datum realizace 11. 4. 2016

Dialog linii dopliuje tematickou fadu zamérenou na humor. Tento vytvarny ukol nebyl
realizovan na gymnaziu, ale v devatém rocniku zakladni skoly béhem souvislé praxe

z vytvarné vychovy v letnim semestru 2016. RozSifuje perspektivu nazirani na humor ve
vytvarnych ukolech. Je pfikladem vyuZiti humoru nikoliv jako namétu a vychodiska, ale jako
okorenéni procesu tvorby.

Vendula Chaldnkova, jejiz tvorba se stala inspira¢nim vychodiskem pro ukoly popsané na predchozich
strankdch, zastava dlilezitou pozici i v koncepci Dialogu linii. V pfipadé tohoto ukolu hraje roli jeji
zaméreni na rlizné podoby lidské interakce, které vytvarné zpracovava v cyklu komikst kli¢ovych pro
vytvarny ukol Humorné situace ve skole. Ani od prace s liniemi neni jeji tvorba oprosténa. Linie se
objevuji v dile Meditativni umakart, a to ve velice hravém a humorném pojeti. Autorka zachytila
pomoci ¢ar fragment z umakartovych dvefi, které si pamatuje z détstvi: , Umakartové dvere vyrobil
mduj tatinek. Dvere v mém détstvi oddélovali jidelnu od kuchyné.(...) Meditativni umakart je kresba,
kterd je inspirovand vzorem z téchto umakartovych dveri. Jednd se o co nejpresnéjsi reprodukci vzoru
za pomoci kresby tuzkou. Kresba je meditativniho charakteru. Pri nddechu ¢dra doprava, pfi vydechu
¢dra do leva. Pri nadechu ¢dra nahoru pri vydechu doli.”

Dalsimi inspiraénimi vychodisky k vytvarnému ukolu jsou autofi pracujici s vyznamovym
odstinénim linie: Jana Babincov3, Inge Koskovd, Vendula Chaldnkova, Petr Nikl, Petr Vesely i
Vladimir Merta.



Obrazek 18: Vendula Chalankova,
Meditativni umakart, 2010

25

V rdmci plnéni vytvarného ukolu Zaci pozndvaji vyrazové moznosti linie. Jsou vedeni

k pochopeni skutecnosti, Ze linie m{ize sama o sobé pUsobit na divdka a pfindset mu urcitou
informaci. Pomoci plynulého klenuti linie, vytvareni ostrych zlomu ¢i zmén pfitlaku Ize
vyjadrit ¢asto vice obsah(l nez prostfednictvim zjednodusujicich, béZné pouzivanych
symbol(. Diky objeveni tohoto skrytého potencidlu linie pro vyjadfovani nejrliznéjsich pocitt
a ndlad jsou Z4ci schopni inscenovat kresebny dialog pomoci car.

Humor ve vytvarném ukolu Dialog linii napomaha predevsim v jeho motivacni fazi, kdy Zaci
vytvari kresebny dialog beze slov. Hravd poloha této ¢asti ukolu je Zivnou pldou pfirozeného
humoru prameniciho ze socialni interakce. Z toho dlvodu je ve vytvarném ukolu zastoupen
predevsim humor afiliativni. 2°

Myslenkovou mapu k ukolu lze nalézt v pfiloze (viz pfiloha 4).

Cil vyu¢ovaci jednotky byl stanoven ndsledovné: ,,Zdk vede dialog prostiednictvim
kreslenych linii.”

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) jsou
naplfiovany predevsim diky kultivaci vyrazovych prostfedk( pouzivanych Zzakem a ovérovani
komunikaénich G¢inkd vizudlné obrazného vyjadreni. 27

25 ETCETERA: Vendula Chaldnkovd, Meditativni umakart [online]. [cit. 2017-04-15]. Dostupné z: http://etcetera-
auctions.com/portfolio_page/50-vendula-chalankova-meditativni-umakart-2010/

26 SEDOVA, Klara. Humor ve $kole. Brno: Masarykova univerzita, 2013. ISBN 978-80-210-6205-4. s. 21

27 Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni [online]. Praha: MSMT, 2016 [cit. 2017-04-17]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2016.pdf



Konkretizované ocekavané vystupy dle RVP ZV ve vytvarném ukolu Dialog linii

2. stupen

Zak vybira, vytvari a pojmenovava co
nejsirsi Skalu prvkd vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztahU; uplatiuje je pro
vyjadreni vlastnich zkuSenosti, vjem(,
predstav a poznatkd; variuje rlizné
vlastnosti prvkd a jejich vztah( pro
ziskani osobitych vysledk.

Zak rozlisi pdsobeni vizudlné obrazného
vyjadfeni v roviné smyslového ucinku,
v roviné subjektivniho uUcinku a v roviné
socidlné utvareného i symbolického
obsahu.

73k interpretuje umélecka vizualné
obrazna vyjadieni soucasnosti i
minulosti; vychazi pfi tom ze znalosti
historickych souvislosti i z osobnich
zkusenosti a prozitkd.

74k ovétuje komunikaéni G&inky
vybranych, upravenych ¢i samostatné
vytvorenych vizudlné obraznych
vyjadreni v socidlnich vztazich; naléza
vhodnou formu pro jejich prezentaci.

Zdk zkoumd vlastnosti linie, jeji dynamiku,
promény pri pfitlaku a zapojeni gesta
v kresbé.

Zék vyuZiva linii k zachyceni svych predstav a
proZitkd.

Zdk védomé vyuZivd vizudlinich kvalit linie pro
své vyjadreni, na zdkladé vlastnosti
nakreslené linie vytvdri dialog.

Zdk zkouma vizudlni kvality linie.

Zdk ze svého subjektivniho hlediska uvaZuje o
vyznamech zakreslenych linii.

Zdk pouZivd zakreslenou linii jako nositele
obecné cCitelného obsahu.

Zdk diskutuje o tvorbé umélcii vyuZivajicich
linii jako nositele obsahu, popisuji, jak na né
dila pisobi.

Zdk diskutuje o symbolech, které vyuZivd
v béZné komunikaci.

Zdk sdéluje obsah prostrednictvim svého dila,
zaznamendva proZzitky, zkusenosti. V dialogu
se spoluZdky i s ucitelem ovéruje Citelnost
obsahu vklddaného do kreslenych linii.

V motivacni fazi hodiny Zaci hraji ve dvojici ,vytvarnou hru”. Vedou spontdnni dialog pomoci
kresby s respektovanim nasledujicich pravidel:

1) Zaci pti kresbé mlgi.

2) Kazdy zak voli jiny nastroj ke kresbé, aby kresebné linie zUstaly rozpoznatelné (tenky
a slaby fix, rudka a uhel, apod.)

3) Kresli pouze jeden. Zaci se pfi kresbé stfidaji.
Zadani vytvarného ukolu ucitelem probiha ve vice fazich:

1) ,Rozehraj na papire ve dvojici se spoluzédkem vytvarnou hru s respektovdanim
ndsledujicich pravidel.” (zadani pti hre, jeZ je soucasti motivace)



2) ,Zbav se symbolu ve své kresbé. Zkoumej, co mizes jednoduse vyjadrit pomoci linie.
Za poslechu hudby vytvor néznou, ustrasenou a agresivni linii.”

3) ,,S vyuZitim toho, co ses naucil o linii, ved'se spoluZzdkem novy kresebny dialog. Nyni
zachyt hadku pomoci linii. PouZivej pouze linie, ne symboly.”

PFi realizaci vytvarného ukolu Ize zaznamenat €tyfi hlavni faze:
1) Hra. Spontdnni kresebny dialog (sou¢dst motivace).

2) Eliminace symbold. Po spontannim dialogu dochézi k jeho reflexi. Zaci se zamysli nad
dvéma zplsoby vyjadieni — uZitim symbolU jako nositeld obsahu nebo zaznamenanim
zpravy prostfednictvim linii s réiznym charakterem. Zaci sdéluji, jaky zpGsob prevladal
v jejich kresebném dialogu. (Lze predpokladat, Ze Zaci do spontanniho dialogu
symboly zapoji, pro dalsi faze ukolu je viak Zadouci je eliminovat.)

3) Kultivace linie. Zaci p¥i poslechu hudby kresli rGizné typy linii. Hudba ma stimulaéni
charakter, posiluje obsah, ktery ma byt vlozen do kresby. Zaci kresli na pfipravené
pruhy papiru néznou, ustrasenou a agresivni linii. Jednotlivé linie kreslené vidy na
zvlastni kus papiru jsou nasledné roztfidény a dochazi k reflexi. Zaci zkoumaji
podobnost svych linii se spoluzdky. Pozndavaiji, Zze diky linii lze opravdu zakreslit dany
obsah.

4) Inscenovany dialog — hadka. Zaci nyni naplno vyuZivaji moznosti linie. Ve dvojici
vytvareji novy dialog — hadku. Inspiruji se filmovou ukdzkou. Zaci pracuji na velky

format.

Obrazek 19: Faze
vytvarného tkolu

Spontanni kresebny dialog.
Kultivace linie. TFidéni linii
podle vyznamu.
Inscenovani kresebné
hadky.

Zaci reflektuji svou praci pribézné béhem celé hodiny. Analyzuji své spontanni dialogy,
hledaji v nich symboly i moZnosti vyjadifovani pomoci vyrazu linie. Vzajemné porovnavaji
typy linii. Popisuji postupy, jez volili k tvorbé inscenovaného dialogu.



Jako kritéria hodnoceni lze zvolit:
1) Z&k je schopny eliminovat symboly ze svého vytvarného vyjadrent.

2) Z&k je schopen citlivé vnimat obsah (atmosféra hadky, néha, agrese,...) a vsadit ho do
svého vytvarného vyjadreni, pouZivat linii jako opravdového nositele obsahu.

Realizace vytvarného ukolu v devatém rocniku zakladni Skoly poukazala na vyhody rozclenéni
vytvarného Ukolu do nékolika zietézenych uloh. Zaci méli moZnost pomoci nékolika
navodnych krok( dospét k vytvoreni abstraktniho obrazu, v némz jsou pomoci linii vyjadieny
pocity, nalady i charakter mezilidské komunikace.

Humor se v Ukolu objevuje ve své skryté formé. Do kresebnych dialogli v ivodu vyucovaci

vvvvv

smich a spontanni humorné projevy v kresbé. Vysledné prace se vsak v zavéru hodiny
humoru vzdalily. Hadky jsou v kresbé zaznamenany ve vazné poloze s vyuzitim vyrazového
potencialu linie.

< \ \ 3 P Obrazek 20: Humorné prvky v
2 ] kresebném dialogu (14 let)

Autofi vnesli do kresebného
dialogu mnoho humornych prvka.
V obraze figuruje zkazeny zub,
snéhuldk s vyplazenym jazykem
2 1S nebo sméjici se jablko. Svij
( ({ e’ e /! ‘_ﬁn ~ H komicky G€inek ma i urita naivita
"\»/lf - /l'/,“ f kresby.

Obrazek 21: Piskvorky (14 let)

Autorky pojaly vytvareni
kresebného dialogu jako
prilezitost ke hre piskvorek.




Obrazek 22: Hadka (14 let)

Autofi vytvorili kresebny dialog -
hadku. Zde jiz humorné prvky
nefiguruji.




