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Spoj dvojici v tabulce a zduvodni proc k sobé patfi:

zed' tuzka
papir barva
tablet fixa
platno krida
DVD stylus
tabule sprej

Podtrhni, jaké suroviny mizZes potfebovat pfi vyrobé papiru a zakrouzkuj ty, které se jiz dnes
do bézného papiru nedavaji.

stary papir, hedvabna vlakna, drevovina, hadry, barviva, sldama, voda, kiira, celuldza, kliZidla,
bélidla

Napis nastroje a postupy, kterymi mlzes papir délit.

Vytvor papirové modely budov (napfiklad kostel, radnici, rodinny dim) a vyuZij je pro vyreseni
nasledujiciho ukolu. Modely, které nemas, dokresli na papir. Ten bude slouzit jako podklad
modelové situace.

Z paméti roddka: ,Na ndmésti v nasi obci stoji kostel sv. Vojtécha. Jeho véZ sméruje na zdpad.
Radnice stoji asi sto metr( od vychodni strany kostela. Na polovicni cesté mezi kostelem a radnici
je historicka kasna. Jizni ¢dst ndmésti je lemovdna rodinnymi domky a severni ¢dst tvofi obchody
a dilny.”

Vyhledej na internetu letecky zabér vhodné obce. Vymysli, popis a sestav podobnym zplsobem
jeji model nebo model jeji ¢asti.

3D PAPIROVY MODEL SVIiTiCi BUDOVY

Pomticky: Sablony, papir vy$si gramaZe (nad 120 g/m?2), pravitko, kruZitko, tuzka, nGzky/fezék,
lepidlo, LED svicka, svétly pecici papir, ozdoby, barevny papir, psaci a vytvarné potreby

Pracovni postup vyrobku:

1. Obkresli nebo prekresli Sablonu vybraného modelu budovy.

2. P¥i prekreslovani vloZ pod Sablony papir a pfes Sablonu hrotem kruzitka vyznac body, kde se
¢ary modelu spojuji nebo ldmou. Body na papife zvyrazni a poté propoj dle Sablony.

3. Vytvarné zpracuj design budovy (rozvrZzeni oken a dveri, celkovy vzhled).

4. Vystiihané otvory — okna podlep svétlym pecicim papirem (pro efekt svétla s LED svickou),
barevnym papirem nebo je nechte nevyplnéné.

5. Vystfihni model a ohni spojovaci chlopné a strany. Model slep.

6. Umisti do budovy LED svicku.
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0O)- Casti budov mazes libovolné kompletovat
— vznikaji tak budovy nové!
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(Zdroj: Hrava technika 6 — Experimentujeme a badame — pracovni sesit, 5-6)
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