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1 MozZné pristupy k popularizaci beletrie

Obecny cil: motivovat déti a mladez ke ¢tenarstvi, seznamit je s prostfedim knihovny

Dva pfistupy

e Provést déti/ Zaky celou knihou a vzbudit v nich zajem o podobné pfibéhy.
o Predstavit nékteré kapitoly, vzbudit zajem o rozuzleni zapletky a odkazat na

docteni.

Pfestoze by u zakd mladSiho Skolniho véku byla druha varianta vzhledem Kk cili

podstatné ucinnéjsi, narazi na mnoha uskali procesniho i organizaniho charakteru.

2 Principy a vyznam kreativniho uceni

Pojmy ,kreativita“® a ,ueni® spolu uzce souviseji. Oba pfedpokladaji tvofivého
a svobodného ducha, motivaci, otevienost k pfekraCovani vlastnich limitl a jistot,
vstup do prostiedi s nejasnym vysledkem, ochotu ob&as pfijmout a zvladnout

neuspéch.

Na vyznam pojmu ,,kreativni u€eni“ muzeme pohlizet dvojim zpusobem. Mize se
jednat o nezvyklé zpusoby uceni, které kreativné pfipravil a navodil lektor/ucitel, nebo

jde o uc€eni rozvijejici kreativitu. Obé hlediska se mohou i prolinat.

Rozvijeni tvlr€ich postupl je jednou =z dllezitych prednosti tzv. zazitkového
vzdélavani. Zazitkové vzdélavani pracuje s prozitkem jako prostfedkem k ovliviiovani
zaka. Je zalozeno na aktivité a proto se aktivni role lektora/knihovnika a zaka stfida a
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prolina. Lektor pfestava byt pfenaseCem garantované pravdy, ale ob¢as ustupuje do
role pozorovatele, aby Zak mohl samostatné pfijmout odpovédnost za vysledky svého
uceni. Jindy se ujima role facilitatora, ktery vytvari prostor pro sdileni pocitd a
otevienou diskusi. Zazitkové vzdélavani vede k podpofe heuristického vyu€ovani a

aktivizaGnich metod.

3 Aktivizacni postupy

Aktivizacni metody = postupy, které naplfiuji vychovné-vzdélavaci cile prostfednictvim

vlastni uebni prace zakl/déti.

Vyznam aktivizacnich metod

Pouzivani aktivizaCnich metod pfispiva k zabavnéjSimu uceni a k vétSimu zajmu o
téma, z pasivnich posluchacu vytvari aktivni spolupracovniky, rozviji kreativitu zakd,

jejich zvidavost a pozitivni postoje ke Skole a k uceni.

Klasifikace aktivizacnich metod

e PROBLEMOVE VYUCOVANI
e DISKUSNI METODY

e HRY

e SITUACNI METODY

e INSCENACNIi METODY

e SPECIALNI A DALSI METODY
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Jak upoutat
pozornost déti/Zakd

4 Postupy vhodné pro zacatek

Musime pocitat s tim, Ze zménu prostfedi Zaci chapou jako vylet. Jsou proto hodné
uvolnéni, spontanni, roztékani, ukecani atp. Budou zvédavi na nové prostiedi, coz jim
bude rozptylovat pozornost. Nez zaneme prezentovat zvolenou knihu, musime je
trochu zklidnit. K tomu dobfe slouzi néktera z technik mindfulness. ,Mindfulness —

v8imavost, vénovat pozornost pritomnému okamZiku.
Priklad:

J~osadte se na Zidle tak, at’ je vam to prijemné a pojdme, budeme pozorovat. Potichu
si prohlédnéte vse, co vidite okolo sebe. Nerikejte to, jen si prohlizejte, co vidite. Pak
zaviete oéi a v§imnéte si, jak se vaSe pozadi dotyka Zidle, nohy zemé. VSimnéte si,
Jjaké zvuky slysite. V§imnéte si také, jakou vini ma tahle tfida a jakou chut’ mate ted’
v ustech. Nyni, kdyz jsme si vyzkouS$eli, Ze nam vSechny smysly funguji, si miuzeme

zacit povidat.”

/ Namét na tkol na pozornost z knihy Petry Braunové ,,Kuba nechce prohravat.” \

Prectu vam uryvek (1. kapitolu) z knihy. Pozorné poslouchejte a na zaveér ve dvojicich odpovite
na otazky v zaznamovem listu.

Priklad otazek:

o Jaké zvife ma babicka?
e Kdo vSechno hraje karty?
o Kolikrat po sobé déda vyhral?

KSpolec'né vyhodnoceni a hlasovani, kdo nemél ani jednu chybu. j
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Jak déti/Zaky
aktivné zapojit

5 Charakteristika problémového vyucovani

Zakladem vSech aktivizaCnich metod je problémové vyucovani. Je charakteristické
tim, Ze ucitel nastoluje pfed zaky problém, jehoz prostfednictvim vznika potfeba néco
nového pochopit a pfemyslet. Problémové vyucovani je jednou z nejefektivnéjSich
metod, které u zaku podporuji rozvoj mysSleni, schopnosti FeSit problémy a pfekonavat
obtize. Od ostatnich vyu€ovacich metod se li§i pfedevsim tim, Ze na zacatku nemame
v8echny potifebné informace k uspésnému vyieSeni problému. Prvky problémového
vyu€ovani lze do animacénich programu zafazovat prostfednictvim problémovych

otazek a problémovych ukold.

6 Baterie problémovych otazek

Problémové otazky jsou takové, které aktivizuji mySleni.
Pro¢ ...7? Jak bys vysvétlil...? Dokaz ...? Jak souvisi ...?7
Cim se lisi ...2 Ur&i ...? Jaky je zakladni rozdil ...? Co je pfiinou ...?

Srovnej ... Popi$ ... Které spole¢né znaky ...7? Jak Ize pouZit ...?

-~

Namét na problémovou otazku z knihy Petry Braunové ,Kuba nechce prohravat. \
2. kapitola

e Proc¢ je skola povinna?
e Pro¢ Sebatian nepozdravil?

k J
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7 Progresivnée stupniované problémové ulohy

Kognitivni
narocnost

Problémové ulohy

Doplnit neuplny text.

Usporadat nezvyklé sestaveni fakta a vytvoreni celku.
Najit a opravit umyslnou chybu v zadani.

Vyclenit udaje, které do ulohy nepatfi.

Zodpoveédét zaporné postavenou otazku a prevést ji na
kladnou.

Vymyslet vétu, vypravéni, pfiklad, co feSi néjakou
situaci.

Vybrat spravné feSeni ze dvou, tfi feSeni.

Poridit dikaz k urcité definici a uvést pfiklad na poruseni
této definice.

Najit princip pfedloZzeného schématu.
Navrhnout mozna feSeni urcité ulohy.
Objevit problém za spoluprace s ostatnimi Zaky.

Samostatné objevit problém, formulovat ho, hypotézy a
zduvodnit FeSeni.

/ Naméty na problémovy ukol z knihy Petry Braunové ,Kuba nechce prohravat.” \

1) Najdéte chyby v textu: (kazdy sam)
Kluci nejdrive hrali ,Clovéée nezlob se.“

V posledni den Skoly babicka uvaril krupicovou kasi.

\2) Co to znamena ,chovat se jako utrZzeny z retézu? — do pléna /
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8 Rizenf diskusi - spravné formulace a kladeni otazek

Uméni Fidit diskusi spociva ve spravné formulaci a kladeni otazek. Baterie riznych

typu diskusnich otazek predkladaji nasledujici tabulky (Kotrba, Lacina, 2011, s. 124

-125).

e Zakladni rozdéleni

Otazky | Princip pouziti Priklad
uzavieneé | existuje jen odpovéd ANO e Je radioaktivita nebezpecna
nebo NE, popf. jen stru¢na lidskému zZivotu?
odpoved — Ize i hlasovat o Je spravné, Ze se kvili
Kubovi Johance sméji?
oteviené | vyzaduji konkrétni nazor, e Jaké Ize hledat pficiny
postoj a stanovisko, ale nelze nastupu A. Hitlera k moci ve
na né odpovédét jednoslovné vysledcich 1. svétové valky?“
o Pro¢ se Kubovi do Skoly
nechce?
e Podle potfeby dynamiky skupiny
Otazky Princip pouziti Priklad
startujici oteviraji diskusi e Ma kaceni amazonskych pralest

viiv na klima v CR?
e Je dulezité umét prohravat?

provokativni | pomahaji rozproudit

nudnou diskusi

e Existuje v CR diskriminace?
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Déla to pan ucitel spravné, nebo
ne?

diskutujiciho

pfimé zapojuji i malo e Myslis si, Alenko, Ze.....?
komunikativni zaky e Raéda bych, aby se vyjadrili i ti,
ktefi dosud nemluvili...
sugestivni | ovliviuji nazor e VSichni se urcité snazi praci

dokondit, ze?

e Podle zapojeni kognitivnich procesu

Otazky

Princip pouziti

Priklad

zjistovaci

cilem je vybaveni si
faktu a védomosti

Kdo napsal dilo Bidnici?
Co je to paskal?

na pozorovani

navazuji na predchozi
sledovani jevu,
skute€nosti

Jak probiha fotosyntéza?
Jak vypadaji kontaktni Co¢ky?

problémové

maji hledat feSeni
stavu, situace, jevu

Pro¢ se stridaji rocni obdobi?
Pro¢ Johanka proplakala
dopoledne, kdyZ se nemohla
dostat od tety?

na posouzeni

diskutujici ma

Co by se stalo, kdyby byl

dvou nebo vice
moznosti

situace posuzovat a Napoleon porazen u Slavkova?
vyvozovat souvislosti Jak mohl Kuba dopadnout,
kdyby...?
rozhodovaci diskutujici voli ze Bedfich Smetana se narodil v

Litomysli nebo v Litoméricich?
Jakou zpravu byste chtéli
sly$et nejdrive, dobrou nebo
Spatnou?

9 Organizace diskusi

Vedle frontalni diskuse s celou skupinou, napf.

zorganizovat riznymi zpusoby.

e Diskuse retézova

pfi brainstormingu, lze diskusi

Popis: Lektor nastoli problémovou otazku a sdéli k svoji odpovéd, sve stanovisko.

DalSi ucCastnik lektorGv nazor shrne a pfida vlastni argument. Treti Clen Fetézové
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diskuse opét shrne a navaze, ¢imz dale diskusi rozvine. Vhodné pro zaky ZS.

Podminka: dostatek ¢asu

e Panelova diskuse

Popis: V Cele uCastnikll se nachazi tzv. panel, slozeny z riznych odborniku, ktefi se
vyjadfi k dané problematice ze svého hlediska, nacez zaénou diskutovat mezi sebou
a nasledné s celym plénem. P¥iklad, Ize napf. rozdélit Zaky na zastupce divek,
zastupce chlapci, nebo podle zajmu: sportovec, muzikant, vytvarnik,
informatik....(Manak, 1997).

e Diskuse na zakladé tezi

Popis: Prvnim krokem je samostudium. Lektor samostatné vynatky z literatury.
Smyslem této metody je (kromé samotné diskuse na dané téma) prace s textem.
Lektor si pfipravi otazky, nebo nékoho pozada o referat, po kterém nasleduje diskuse
(Kotrba, Lacina, 2011).

e Diskusni pavucina

Popis: Z&ci si do horni &asti papiru napisi otazku, kterou budou jako tfida Fesit. Pod
otazkou si rozdéli list papiru svislou €¢arou na dvé ¢asti. V levé Casti budou
shromazdovat argumenty ,ano®, v pravé ¢asti argumenty ,ne“. Kazdy zak vymysli dva
argumenty ,ano” a dva argumenty ,ne“ k vySe uvedené otazce a zduvodni je. Poté si
vyméni nazory se svym sousedem, a pokud ho nékteré z téch jeho zaujmou, opiSe si
je ke svym argumentum. Nasledné zaci utvofi Ctvefice, ve kterych si vyménuji nazory,
pfipadné obohacuji své seznamy o nové argumenty. Nasleduje vyhodnoceni v
kolektivu. Zaci se rozdéli na dvé skupiny, jedna z nich zastupuje argumenty ,ano,
druha skupina argumenty ,ne“. Skupiny sepiSi své argumenty, prezentuji je a poté je
postupné obhajuji pod tlakem pfipominek druhé skupiny. Na zavér jsou Zaci vyzvani,
aby se rozhodli, zda chtéji zGstat ve skupiné kmenové nebo zménili nazor a chtéji prejit
ke skupiné druhé. Na zavér kazdy zak napise, které stanovisko nyni zastava (Capek,
2015, s. 47 — 48). Tento postup slouzi ke vzajemnému ovliviiovani myslenek zaku a
vytvareni jejich struktury a Ize jej aplikovat napf. pfi rozvoji Ctenafské gramotnosti zaka
2. stupné ZS, viz modelova hodina na Metodickém portalu RVP (Altmanova, Koubek,

2012). Opét to znamena vytvofit dostatek ¢asu.
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e Metoda snéhové koule (snowballing)
Popis: Ukol nejdfive zpracovava jednotlivec. Poté Zaci fesi Ukol ve dvojicich, pozdsii
ve Ctveficich a na zavér ve skupinach o osmi, tj. ,nabaluji“ se jako snéhova koule, kdyz
stavime snéhulaka (Rohlikova, Vejvodova, 2012, s. 50). Vystupem diskuse musi byt
zavérecné zhodnoceni. V8ichni maji mit jasno, k ¢emu diskuse smérovala, co bylo
vyvozeno. Pfitom samoziejmé& nemusi byt konstatovano jediné feSeni. Shrnuti a

hodnoceni bud provadi ucitel anebo k nému vyzve Zaky.

e Diskuse od otazky k otazce

Ve 4-6ti ¢lennych skupinach Zaci na zakladé diskuse odpovidaji na otazku napsanou
na balicim papiru. Po zapsani odpovédi se cela skupina presune k dalSimu balicimu
papiru a posoudi odpovéd pFedchozi skupiny a pfipoji vlastni odpovéd. Timto
zpusobem postupné odpovi na vSechny otazky. Posledni skupina vyvoj odpovédi

prezentuje.
e Kruhovy rozhovor

Kazdy se vyjadfuje k danému tématu tak dlouho, jak potfebuje. Kdyz uz nema co fici,
pfeda zvoleny symbol (hracku, tuzku, cokoliv) dalSimu v kruhu, aby bylo patrné, kdo

ma slovo. Zak miize odpovéd vynechat — fekne jen ,vynechavam®. Rozhovor kongi,

Vv s

podle zaméreni hodiny.

10 Skupinova vs. samostatna aktivita déti a zak(

O tom, zda budeme zadavat aktivizaéni ukol jako samostatny nebo skupinovy,
rozhoduje vice hledisek: rozvojovy cil, pouZzita metoda, povaha ukolu, ¢as, Zakovska

skupina a dalsi.

Vyvhody skupinové prace:

o déti a zaky aktivizuje,
¢ minimalizuje ostych,

e vice hlav, vice vi,

10
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e nazorova konfrontace s lektorem je pfevedena na konfrontaci ve skuping,

e neumoznuje takovy prostor pro pfedvadéni se a blokovani.

Nevyhody skupinoveé prace:

e ZvySena potfeba Casu (rozdéleni zakl, vyhodnoceni skupinové prace),
e hluk.

Naméty na rozdélovani do skupin

Do paru

Do mistnosti rozmistime kartiCky pexesa, kazdy Zak jednu zvoli a najde
protéjSek. Toto schéma ma mnoho analogii...

Na prazdné karticky napiSeme jména a pfijmeni slavnych osobnosti. VZdy na
jednu karti¢ku z paru kfestni jméno a na druhou pfijmeni.

Na prazdné karticky napiSeme znamé dvojice (Pat a Mat, Homer a Marge, Bob
a Bobek atd.)

Kupime 2 ruzné balicky bonbénl nebo jinych sladkosti. Kazdy hra¢ si bud
vybere, nebo vylosuje jednu sladkost. A pak si najde zbytek partaka.
Nastfihame provazek na kousky odpovidajici poloviné ucastniki. Zamotame ho

pod klobouk nebo Cepici a nechame koukat jenom konecky. Dvojice se najdou.

Na skupiny

Muzeme nechat déti, at' se rozdéli samy.

Déti se postavi do fady bud uplné nahodné, nebo tfeba podle abecedy. Pak je
jednoduse rozpocitejte na 1-4, 1-5 atd. Kritéria mizete rizné ménit: podle data
narozeni, posledniho pismena pfijmeni, telefonniho Cisla, po&tu sourozencu,
barev oble¢eni, barev vlasU, véku ....

Na skupiny se Ize rozdélit losovanim z bali¢ku karet.

Mohou losovat rozdilné pracovni listy.

Déleni podle zajma, napf. které postavé byste se chtél/a vénovat?

Déleni podle nazoru: Komu se to libilo, postavi se vpravo, komu ne, zUstane
sedét.

11
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Jak pFibéh pfibliZit
détem/Zakim?

Abychom mohli prezentovany pfibéh v knize sou¢asnym détem pfibliZit, musime jej
propojit s jejich osobni zkuSenosti. K tomu dobfe slouzi vyuZiti prvkld situacnich a

inscenacnich metod, pouziti mentalni mapy, brainstorming apod.

10 Situaéni metody

Cilem situacnich metod je uvést zaky do situace, ve které se musi rozhodnout. Situace
mohou byt Zakim a détem zprostifedkovany v textové podobé, jako vypravéni,
audio/video nahravka, na PC.... VSechny informace k FeSeni problému mohou Z&ci

dostat, nebo si nékteré z chybgjicich musi sami vyhledat (Marak a Svec, 2003).

Metoda Zé&ci dostanou charakteristiku problémové situace. Analyzuji
;?tzu l:noc:eu podminky a pfi¢iny vzniku situace. Muze byt diskuse v plénu,

usiluje se o jednoznacny zavér. Priklad situace k rozboru: Ronja

posila tajné jidlo Birkovym rodi¢um?

Metoda Resi se déjové jednodussi spor (konflikt mezi lidmi). Diskuse
konfliktni

situace nemusi vést k jednoznacnym zavérum. Lektor nesmi dopustit

domysleni podminek a nemél by hodnotit spravnost reseni.
Priklad situace: Ronju svedly bludicky a Birk ji pomohl. KdyZ se
probrala z omameni, vibec na nic si nepamatovala a jesté

Birkovi vynadala, Ze ji sved| z cesty.

12
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Metoda Lektor sdéli struénou zpravu (situaci). Zaci pomoci dotazii na

zgzs;:%n:\?éoni konkrétni osoby ziskavaji informace pro hlubsi analyzu,
stanoveni pfi¢in a navrZeni potfebnych opatfeni. Na zavér
nasleduje zhodnoceni reSeni, pfi¢in a mozZnosti zabranéni
vzniku. Pfiklad zahajeni: Ronja fekne Mattisovi: ,Krast si mize$
co chces, penize i zlato, ale nikdy nesmi$ ukrast ¢lovéka. Jinak
uZ nechci byt tvoje dcera!”.

Metoda Informace jsou sdélovany postupné, ve stadiich. Pfedklada se

incidentu

nékolik moznych variant feSeni a Zaci rozhoduji o optimalnim.
Formulace prvniho zadani situace neobsahuje vSechny
nezbytné a ddlezité informace k pripadu.... Priklad situace:

Mattis zajal Birka a Ronja mu che pomoci. Co muze délat?

11 Inscenacni metody

Cilem inscenacnich metod je naucit se novym formam a zpasobim chovani (jednani)
(Mazacova, 2014, Lacina, Kotrba, 2011). Z tohoto divodu jsou ¢asto oznaovany jako
metody hrani socialnich roli. Jejich nevyhodou je v3ak to, Ze jsou naroné na €as a
pfipravu. Podle organizace lIze rozliSovat tzv. strukturni inscenace, nestrukturni

inscenace a mnohostranné hrani uloh .
e Strukturni inscenace

Jde o obsahové, verbalni a afektivni ztvarnéni role. VSichni dostanou popis vychozi
situace, své role nebo ukolu. Tyto popisy jsou konkrétni, ale ne az na uroven dialogu.

UZiteCné je rozdélit Zaky na ucinkujici a pozorovatele.
e Nestrukturni inscenace

Inscenace ma improvizovany charakter a tim jsou kladeny vy3Si pozadavky na
dovednosti zakd. Ugastnici dostanou pouze vychozi situaci. Poget herct je maly (2 —
3 osoby). Trvani 5 — 20 minut.

¢ Mnohostranné hrani uloh

13
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VSichni Zaci jsou zapojeni do inscenace. Jsou rozdéleni do skupin podle poctu roli.
Kazdy ucastnik zna pouze svoji roli. Po skonéeni hrani se vysledky projednavaji v
plénu. Pozn.: Vyhodna by byla prace skupin v oddélenych mistnostech, pak ma ale
lektor menSi prehled o prubéhu tvorby inscenaci. Nevyhodou je ¢asova narocnost

realizace a vyhodnoceni.

/ Je jasné, Ze na vyuzivani téchto metod nebude pfiliS ¢asu a také knihovnik obvykle nezna
cilovou skupinu, aby mohl posoudit, zda jsou na to zaci dostatecné zrali a zda to vztahy ve

skupiné umoznuiji. Pfesto Ize nékteré prvky inscenace (dramatizace) zaradit....

Naméty na pouziti pfi animaci knih Petry Braunové:
o Ukazte, umite koulet o¢ima jako ten déda v pribéhu. Pofadné zakoulime ocima.
o Zazpivejte ,holka modrooka®“.

o Udélejte 10 drepl jako Kuba, kdyz ho déda trénoval.
& Podejte si navzajem ruce jako kamaradi. /

12 Specifické metody

Specifické metody byvaji cilené zaméfeny na rozvoj samostatnosti, kooperace,
odpovédnosti, tvofivosti a dalSich Zakovskych charakteristik. V zasadé se jedna se o
formativni cile odpovidajici vychovné vzdélavacimu prostfedi ve Skole. V ramci
animacniho programu v knihovné by vsak jejich naplfiovani nebylo realné a nelze na
né ani aspirovat. Proto si z celé Skaly kategorii metod uvedeme jen nékteré, které by
bylo mozné v ramci riznych modifikaci uplatnit.
e Snéni o ucelu
Lektor vypravi pfibéh, ktery studenti poslouchaji se zavfenyma olima. Nasledné

rozmlouvaiji (piSi) o zazitcich, které se jim v hlavé v pribéhu vypravéni objevily.

e Obrazky ze slov
Zaci vyjadiuji své myslenky prostifednictvim obrazki, jednoslovnych vyraza, pismen,
popfF. Cislic.

e Popisovani
Zaci popisuji své zazitky a zkuSenosti tak barvité a vyrazng, aby zaujali své
posluchace. Pouzivaji rdzné zvuky, barvy.
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e Imaginace
Imaginaci (tuzku v mysli) Ize vyuzit pfi pfedstavovani prostfedi, pokud chceme déti a
zaky provést licenim, Ci je to pro porozuméni pfibéhu dullezité. Déti a zaci si se
zavienyma ocima pfedstavuji to, co jim lektor popisuje. Zarfazovani imaginacnich
vstupl také plsobi motivacéné a zklidiuje. Je to také jedna z metod, ktera je vhodna

na uvod.

Ukazka z knihy Ronja dcera LoupezZnika od Astrid Lindgrenové: Predstavte si, jak se Ronja toula
po lese, jak je to tam celé zelené, jaké jsou tam vysoké stromy a jak jimi prosvita slunce,

predstavte si, jak vypadayji lesni skfitkové, jak se schovavaji za kere..

13 Brainstorming

Zakladem brainstormingu je aktivita zakd. Ti maji za urcitou dobu vyprodukovat co
nejvice napadl. Duraz je polozen na kvantitu, nikoli na kvalitu napadu. Proto je nutné
oddélit produkci od hodnoceni a vyjadfovani musi byt struéné, slovem nebo
jednoduchym slovnim spojenim. Teprve po uplynuti urCeného €asu se napady
podrobuji analyze, hledaji se shodné, vyrazné odlidné a zobecnuji se. Brainstorming

Ize pouzit pfi praci ve skupiné, ve dvojicich i individualné (Gregorcova, 2008, s. 50).

Princip zakazu kritizovani.

Rovnost ucastniku.

Princip upIné volnosti napadu.

Princip kvantity pfed kvalitou.

Vzdjemna navaznost — kombinace, asociace.

Princip ztraty autorského prava napadu.

Pohodové, klidné prostredi.

15
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Analogie brainstormingu

e Brainwritting

Jedna se o pisemnou obdobu brainstormingu. Problém se analyzuje ve skupinach,

feSeni se pisi, koluji. Vyhodnoceni se provadi spole¢né s ucitelem.
e Phillips 66

Brainstorming urCeny pro vétsi poCet zaku. Skupinky po 6, kde probiha 6ti minutova

diskuse. Vedouci skupin se sejdou a diskutuji. Zavérecné feSeni opét provadi lektor.

Ukazka z knihy Ronja dcera LoupeZnika od Astrid Lindgrenové: Vymyslete , co nejblaznivéjsi
napady na to, co ma Ronja udélat, kdyz Mattis zajal Birka.....
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Jak tvorivé
pracovat s knihou?

14 Naméty na praci s knihou

Jurova predlozila Skalu namétd, jak tvofivé aktivizovat zaky pfi praci s knihou. Mnohé

z nich by bylo mozné vyuZzit pfi animacnich programech.

o vytvorit titulky k pfibéhdm, popisky k obrazkdm, ilustracim.

tvofivé dokoncit zapoc€aty pfibéh (humorné, dramaticky, absurdné...).

e prozitou pfihodu vyjadfit jako konfliktni situaci, jako pantomimu, jako komedii,
jako komentovany pofad v rozhlase...);

o tvofit slova, ktera vyjadfi citové zazitky, €innost aj.

e utvofit co nejvice synonym daného slova.

o vytvofit pfibéh z daného poctu slov, vét;

e vymyslet pfibéh k danym obrazkim;

e vymyslet pfibéh s pouzitim jednoslabi¢nych (dvojslabi¢nych) slov;

e vytvofit rizné scénare pro pfFibéh, pro ktery mam stanovenou pocate¢ni a

zavéreénou situaci a osoby (Juréova in Sikulova, Rytifova, 2006, s. 14).

Prace s textem

e Rizené &teni
Od lektora se zaci dozvi nazev textu a maji hadat, ¢eho se text tyka. Své napady
pfednesou pred ostatnimi a poté spole¢né nebo individualné text ctou. Podle
lektorovych otazek se precteny text rekapitulovan a nastupuje opét predvidani toho,
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jak text bude pokraCovat, co bude nasledovat. Pfi této metodé Ize dobfe vyuZivat
interaktivni tabuli (Kotrba, Lacina, 2011, s. 112).

e Zpfehazené véty
Z&ci obdrzi &asti textu, které nejsou v logické posloupnosti a maji za Ukol je poskladat
tak, aby davaly smysl. (Kotrba, Lacina, 2011, s. 113).

e Volné psani

Volné psani zakl je ur€eno pouze namétem a omezeno ¢asovym limitem. Lektor je

muze pouzit k opakovani, ¢i tvodu do nového. (Kotrba, Lacina, 2011, s. 113).
o Pétilistek

Struéné vystizeni zadaného namétu, napf. jako vysledek diskuse nad tématem
(Altmanova, 2014 [online]).

Struktura pétilistku:

1) e TEMA (PODSTATNE JMENO)

2)...... DVOUSLOVNY POPIS — JAKY/JAKA/JAKE? (DVE PRIDAVNA JMENA)
3)...... TRI SLOVA — CO SE DEJE? (SLOVESA)

4) ..... VETA O CTYRECH SLOVECH

5) ..... JEDNOSLOVNE SYNONYMUM PODSTATY

Priklad pétilistku na knihu Ronja, dcera loupeznika:

Ronja — fajn holka -- kamaradi s Birkem -- Déti vyresi konflikt rodicu -- pratelstvi

18
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iﬁ Jakd je role knihovnika
_ pfri pfipravé programu
85 e kreativniho uéeni?

15 Priprava kreativniho programu

Pfi pfipravé kreativniho animacéniho programu knihovnik prochazi procesem, ktery Ize

rozdélit minimalné na Ctyfi faze.

o Faze pfipravy
Faze pripravy zahrnuje vybér vhodné knihy, jeji detailni prostudovani, identifikace
vyznamu, prvku jedinecnosti, nalezeni kliCovych mist zapletky a definovani ukolu/cile.
Dale je dulezité se seznamit s moznostmi transferu vyznamu knihy (metodikou),

specifiky cilové skupiny a dalSimi potfebnymi informacemi.

e Faze inkubace
Inkubace je pfevazné nevédomy proces sméfujici k feSeni, i kdyz se pfimo problému
nevénujeme a délame néco jiného. Mozek pfesto podvédomé hleda vhodna feSeni.
Nalezeni feSeni také pomaha odstup, ktery inkubaéni fazi provazi. Kazdému muze
vyhovovat jiny pribéh inkubace. Nékomu pomaha prochazka, nékomu navstéva
galerie, rutinni prace atp. V kazdém pfipadé je ale pfi tvurci Cinnosti dulezité pocitat

s ¢asem na inkubacni fazi.

e Faze inspirace
Inspirace znamena nalezeni feSeni. Jedna se o nahly napad na kliCovy prvek, Ci
postupnou planovitou €innost, ktera jedince k feSeni dovedla Nékdy byva oznacovana

jako ,aha efekt®. Je dobré si napady zaspat a pozdéji je doplnit a dopracovat.
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e Faze verifikace
Ne vSe, co vymyslime, je nutné pIné funkéni, uzite¢né a zajimavé. Napady musime

s odstupem kriticky zhodnaotit.

16 Mapovani mysli

Mapovani mysli mize byt pfi pfipravé kreativhiho animacniho programu velmi
uziteCnym pomocnikem. MySlenkové mapy podporuji pamét, rozvijeji kreativitu,
pomahaiji pfi planovani, feSeni problém nebo jsou obecné pravodcem systematickym
uvazovanim, a to vSe je pravé to, co knihovnik k sestaveni zajimavého programu

potfebuje.

Pravidla vytvoreni funkéni mentalni mapy

¢ Mapu vzdy zacnéte tvofit uprostfed na Sifku polozeného €istého papiru.

o Ustfedni myslenku vyjadrete obrazkem.

e Pouzivejte barvy, inspirujte tim svlj mozek.

e K centralnimu obrazku pfipojte hlavni vétve, k nim vétve druhé urovné atd.
Podpofite tak praci svého mozku s asociacemi.

e Vétve zakreslujte jako kfivky, nenudte svij mozek! Rovné Cary pusobi stroze,
nepfivétivé a mozek se nudi

e Pro zvySeni ucinnosti a flexibility svych myslenkovych map pouzivejte pro
kazdou linku jen jedno kliCové slovo nebo jednoduché slovni spojeni.

o Uzivejte obrazky a symboly po celé ploSe mapy, je to zabava. Bez obrazk( mapa

zustava funkéni, ale ztraci ¢ast ze své inspirativnosti (Buzan, 2007, s. 20).

17 Bariéry a podminky kreativity
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Pozadavek na kreativitu animacnich programu muze byt u nékterych knihovnik
spojen s negativnimi pocity. Mize dokonce vzbuzovat urcité obavy a evokovat vice Ci

méné vécné namitky. Mnohé z nich vychazi z obecnych bariér tvofivé €innosti.

o VnéjSi bariéry tvorivosti vyplyvaji z prostfedi a kultury a mohou souviset

s nedostateCnymi podminkami a zazemim, kulturni bariéry zohledniuji zvyklosti
a tradicni pFistupy.

e Vnitini bariéry tvofivosti odpovidaji oblasti kognitivni, intelektové nebo

emocionalni. Vyjma spodni hranice hodnoty IQ vymezujici normalitu vSak
jednoznacna korelace mezi urovni kreativity a stupném inteligence v tradi¢nim
chapani prokazana nebyla. Co se tyka emocionalnich bariér urcité souvislosti

Ize shledat pouze u zvySené uzkostnych a neurotickych jedincu.

Osobnostni charakteristiky tvorivé osobnosti

Osobnostni charakteristiky tvofivé osobnosti zahrnuji celou $kalu povahovych

vlastnosti a rysu. Mezi ty nejdulezitéjsi patfi:

e zvidavost

o vySsSi senzitivita

o tolerance nejednoznacnosti, slozitosti a rozpornosti reality
e naklonnost ke hie, mySlenkové i pfedmétné hravosti

e odmitani konformismu a rutiny

e vysoka motivovanost a vytrvalost,

e pracovitost,

e smysl pro humor.

Usilovat o kreativni po€iny znamena vstupovat do urcitého rizika a to vyZaduje odvahu,
ktera je pfirozena pouze osobam pfiméfené sebevédomym a sebejistym. Proto je
pravé adekvatni selfkoncept povazovan za zasadni charakterovou vlastnost tvurci

osobnosti.
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