 Technologie a vyznam prezentaénich modeld

Vel wev s

objem0 8 proporci v redlném prostredi. Navrhy v praxi vznikaji kombinaci od kresebnych skic pres 3d
pocitacavou grafiku, vizualizace apad. DalSim nezbytnym krokem pfi zpracovani kvalitniho navrhu je ovéreni
si proporci, objemd nebo samotné interakce s ndvrhem v redlném prostredi. Pro finalni ndvrhy se proto
vytvari mock-up modely nebo prezentacni makety, které slouzi jak pro interpretaci myslenky, tak v mnoha
pripadech i pro ovéreni funkce.

o Cojetomock-up model

Mock-up model neboli “slepy model”, je v podstaté nejjednodussi forma ztvarnéni konkrétniho ndvrhu v
oblasti produktového 3 promysloveho designu. SlouZi tak jako nastroj pro ovéreni proporci 8 celkového
vizualniho dojmu v redlném prostredi. Tyto modely jsou ¢asto tvoreny jednoduchou konstrukei a naklady na
iejich tvorbu se pohybuiji v ramci stovek korun. Nejsnazsi 8 nejdostupngjsi vstupni materidly viddme denné
kolem nds. M0Ze se jednat o papir, polystyren, rdzné plastove folie apod. Velkou inspiraci v této tvorbé
modell m0zeme nacerpat z filmoveho 3 modelarského primyslu nebo cosplay. Zcela jisté se kazdy z nds
setkal s modelem elektrickeho viatku zasazeného do vymodelované krajiny. Tyto techniky Ize jednoduse
aplikavat i na tvorbu modeld v prdmyslovém i produktovém designu.

*0br. 1

EVROPSKA UNIE .
Evropské strukturdini a investisni fondy |
Opoeradni program Vyzkum, wyvoj a vedbldvani

ESF II projekt Zapadoceské univerzity v Plzni, reg. ¢. CZ.02.2.69/0.0/0.0/18_056/0013239



N3 obrazcich m0Zeme vidét postup pfi tvorbé mock-up modelu ndvrhu mabilniho vyEepu, kterou bylo pro
z8kaznika nutné vytvorit v méritku 1:1. Model slouZil pro prezentaci vedeni spolecnosti, kterd vyzadovala
interakei s realnym méritkem findlniho produktu. Vzhledem k rozpogtu projektu se na tvorbu modelu pouZil
extrudovanym polystyren (EPS), se kterym se mdZzeme setkat u zateplovani domd. Dale potom barevné
papiry ve VELSi sramadzi (cca. 2503/m), vodou feditelnd barva 3 (PU) polyurethanove expanzni lepidlo 3
samolepici folie pro dosazeni barevného kontrastu.

*dbr.l
Podstatu tvorby mock-up modeld hezky popisuje kniha Leandera Kahneyho: Johny Ive. Génius stojici za
nejlepSimi produkty Apple. Kniha byla prelozena z anglickeho origindlu v roce 2014. Prave zde jsou uvadény

citace z rozhovord s designerem Johnatanem Ivem™*, ktery poukazuje na doleZitost podileni se na tvorbé
modeld prave z fad studentd primyslového designu.

N3 dal3i strance mizeme vid&t momenty z tvorby irského designérského studia DesignPartners, které
navrhlo digitlni mys pro firmu Logitech MX Master kterd se aktuainé fadi mezi nejpouzivangjsi pocitacoveé
mySi vibec (2020). Fotografie krasné ilustruji proces, poukazuji na nemalou E3ast tvorby zamérenou na
mock-up modely 3 tvarové studie z modelovaci PU pény (Polyurethan) na bazi umélého dreva.

*Johnathan Ive v r. 2019 odesel z pozice vedouciho designéra produktd Apple 8 zaloZil své vlastni design studio LoveForm.
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o 3dtisk

DalSi cestou k fyzickému nebo prezentatnimu modelu je technologie 3d tisku. Technologie
Znama iz od 80. let 20. stoleti zaziva neustaly vyvoj ktery nds zasobuije v poslednich letech prelomovymi
novinkami. Vice o této technologii ve vyukovém materialu Moadle - 3d tisk.

o Frézovane dily

Frézovani je technologie mechanickeho odebirani materidlu feznymi nastroji. Jakkoli slozité
to mozZe znit, jedna se o stroje (frézky), které pouzivaji nastroje (frézy) pro Ubér o nékolik radd mékciho
materialu. Frézka s upevnénou frézou odebird materidl do pozadovaného tvaru ktery je definovam digitalnimi
souradnicemi.

*0br. 1

*Ukazka frézovani promysloveé plasteliny, Industrial clay v atumobilovém primyslu
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V pfipadé frézovani mdzeme mluvit o technologii, kterd je pfesnym opakem 3d tisku. Frézovani je
odebirani materialu, nikoliv pfiddvani materislu (aditivni technologie) jako je prave 3d tisk. Tato informace
nam mozZe slouzit jako jeden ze vstupnich parametr0 pfi rozhodovani volby technologie pri vyrobg. K vyrobé
frézovanim pristoupime v pripadé Ze celkovy objem modelu pfi 3d tisku jiZz neddvd smysl, respektive
vysledny produkt je velky, plny objem. Nebo v prfipadé kdy vysledek pozaduje, aby byl vyrobek zhotoven z
konkrétniho materialu jako napr. clay, drevo, hlinik, ocel (i ocel je ovSem tisknutelnd, ale v porovnani s
frézovanim drazsi, v fadech desitek a7 stovek tisic korun). Tato kritéria se li8i pripad od pripadu. Nicméné
nesmime opomenout Ze pro frézovani - je zapotrebi takoveho objemu materislu, do které Ize vtésnat nami
navrhovany design. V idealnim pripadé nezapomeneme 10-15% rezervu z celkového rozméru.

-
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Na téchto fotografiich je ilustrovany postup tvorby prezentacniho modelu “mikrobusu” (2019). Bylo
vytvoreno duté jadro (preklizka), které se nasledné olepilo 0BO® polyurethanovym materidlem. Tento blok
(jadro) byl nasledné obroben na pétiose frézce. Vnitfek tohoto jadra byl k podstavci prichycen mechanicky.
Skrze dutinu v upinaci desce jsou usazeny Srouby které zajistuji prezentacni model k podstavci, ktery byl
pouZit v celém procesu vyroby pro upindni jak na CNC tak ndsledné pri tvorbé povrchovych Uprav.



Tvorba jadra takoveého modelu je velice jednoduchd a intuitivni. DOslednost pri jeji tvorbé ulehCi praci
béhem celého procesu tvorby povrchovych Oprav. Nezadouci jsou predevsim nekvalitné slepené spoje PU
pény. ROzné dutiny zapfiCini nasledné propadavani povrhové Opravy. Doporucuje se v nejlepsim pripadé PU
stérkovy tmel, ktery ma totoZnou hustotu 3 viastnosti srovnatelné s 0BO® (PU) deskami. Takto dosahneme
homogeniho povrchu. DalSi variantou je karosarsky polyesterovy tmel, jehoZ pouZiti je nezrozsSirengjsi.

N3 obrazku vlevo. Priklad pouZiti stérkového polyurethanového
tmelu. DalSi moznosti jak |ze pouzit polyesterovy, nebo polyurethanovy
tmel je jeho vyuZiti jako lepidla. V modelarské praxi se tento material
b&Zné vyuziva k lepeni dild, vlepovani rdznych zavitovych vlozek do
tvrdého materislu apod. Na prikladu vySe vidime dva snimky
docasného uchyceni frézovaného modelu k pripravku. Takto
prichyceny dil Ize jednoduSe odloupnout 3 nasledné nedokonalosti v
misté spoje dotvarovat. Diky hustoté stérkoveho tmelu je brouseny
povrch témer totozny s materidlem frézovaného dilu.

Pravé hustota, potazno tvrdost stérkovych materiald je néco, s ¢im
je nutné pocitat. Pokud si zvolime tvrdy stérkovy tmel v porovnani s
hlavnim materislem modelu, musime byt obezfetni aby pfi brouSeni
nedoslo k probrouseni dilkd okolo tvrdsich (tmelenych) Easti.
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*Ukazka centrovacich pind bez nebo s vnitfnim zgvitem. Teplem vkladané zavitoveé viozky



