* Brusiva a abraziva pro tvorbu prezentacnich modeli

Brusivo je spotrebni material, ktery slouZi k tvarovani, modelaci povrchl rdznych materiald. Ve své
podstaté se jednd o materidl s hrubym houzevnatym povrchem, kterym Ize tvarovat méné houzevnate
materialy. V pfipadé prezentacnich modeld se bude nejCastéii jednat o smirkové sité a papiry o rdznych
hrubostech. V piipadé tvarovani nesmime zapomenout ani na pilniky, brusné kotouce atd.
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Hrubé brouSeni mdZeme nazvat zarovefi modelaci. V této fazi tvorby modelu odebirame velké mnozstvi
materislu u kterého nam nezalezi na jeho findlnim povrchu. V prvni fadé se zameérujeme na proporci, objem
a formu jeho tvaru. Volime proto hrubé nastroje kterymi mize byt niz, rasple, hrubé brusné smirky nebo
sitky do hrubosti =P400. Spravné zbrousend, vymodelovana plocha je pevnym zakladem budouci povrchove
Upravy, kterd zejmena v lesklém provedeni ukdze sebemensi nerovnosti. Rovné, seometricky spravné
vymodelované plochy dosshneme v nékolika minutdch pfi nasledujicim postupu. Pohyby pfi brouSeni
provadime do kfiZe a co mozna nejvetsi plochou brousici pomdcky. Timto mdze byt rasple, ale i napr. brusna
sitka na pevné podlozce pozadovaného tvaru. Jak mizeme vidét na obrazku dole vpravo, pro modelaci tvaru
polokoule jsme poutzili jeji negativni profil. V porovnani modelace podobného tvaru smirkem drzeného volng
v dlani, nebude vysledek tak kvalitni 3 zaroven cely proces bude trvat podstatné déle.
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Je nutné zminit, Ze takové uvazovani modelace ploch je specifické pro promyslovy a produktovy design.
0dlisné postupy mizZeme najit napr. v socharskych pristupech, které tyto nedokonalosti naopak vyuzivaji.
Timto zpOsobem ovSem dojdeme k plo3e, kterou si miZeme predstavit jako naplou lesklou plochu kapoty
automobilu, vyplou plochu nadrze motocyklu nebo plochu Iaptopu. Zkratka se bude jednat o promyslové
vyrobky. U téchto typu ploch jsou ddlky nezadouci ve vetSing pripado.

Samotné tahy broueni provadime kiizovymi pohyby proto, Ze zménou sméru pohybu efektivngii
odebirdme material. To si mdZeme predstavit jako “sumovani” Skrabancd v materidlu po hrubém zrnu
brusného smirku, sité nebo rasple.
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Proto si pamatujme. Kvalitni plochu vybrousime pouze s brousici podlozkou. Je mozné pouZit profesionaini
podlozky, které jsou nejCastéji vyrobeny z EVA pény (EVA Foam, ethylen-vinyl acetate). Jednim z pfikladi
mohou byt podlozky od znacky Mirka nebo Dura-Block. Pohotoveéjsi moznosti mize byt blok dreva, PU blok
apod. Tvrdsi podlozku pouZijeme na oteviené, nezakfivené plochy. Oproti tomu mékei podlozku zvolime pro
utazene radiusy, oblé detaily. Zamérte se také na spravnou techniku brouSeni. Kizove pohyby jsou kli€ v
kombinaci se spravé zvolenym smérem tah0 vOCi brouSenému povrchu.
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