* Postup pro tvorbu povrchu prezentacnich modeld

N3 ilustracnim obrazku nize vidime grafické zndzornéni jednotlivych vrstev pfi tvorbé povrchu

prezentacniho modelu.

Z3klad modelu tvori vybrany material. M0Ze jim byt 3d tiStény model z PLA, PETG, ASA apod. U v&tSiny

Transparentni vrstva laku
Barva

vrstva plnite / brousitelného zakladu

Vrstva plnice / brousitelného zakladu

Material prezentacniho modelu

dnesnich 3d tisknutych dild se nemusime obavat Zadnych
problémd z hlediska chemickych reakci. DalSi mozZnosti
mohou byt frézované dily z PU materisll, HPS desky,
akrylat, polykarbonat. A s témito zminénymi materialy
budeme v nasledujicich radcich pocitat. Povrch modelu
musi byt zbaven volnych ¢astic, suchy, bez mastnot. Takto
oSetfeny model by mél byt v této fazi pripravy pro prvni
vrstvu plnice vybrousen za sucha hrubosti min. P220-P320.

V pripadé pouziti PU materisll se doporucuje pred

aplikaci prvni vrstvy plnice, o3etfit povrch modelu

ochrannym
nitrocelulozoveho Iaku na drevo, ktery povrch uzavie. Navic
slozka celulozy vytvori tenkou vrstvu, kterd je sama 0 Sobé
dobre brousitelnd. Samotny I3k je doporuceno silné naredit
nitrofedidlem €000, které rychle po natéru vytéka. Tato
vrstva laku zamezi uvolfiovani €astic z materidlu, ktery je
velice prasny.

Nasleduje prvni vrstva plnice, kterd je po vytvrdnuti
nasim prvnim brousitelnym zakladem. V této vrstvé je
mozne provadet jemné modelace 3 zaroven prvni korektury
kfivosti povrchu. Tuto prvni vrstvu vybrousime opét do
hrubosti P320. K tomuto brouSeni se doporuCuje pouZiti
brusnych siti (Abranet, Mirka, Sia apod.)

Druhou vrstvu plniCe, tzv. “pod barvu" vybruSujeme pro
finalni leskly povrch hrubosti P1000. Pro matné provedeni
postaci vybrouseni povrchu hrubosti P80O. V3eobecné plati,
Ze brouSeni m0zeme rozdélit do dvou krokd - suché a mokré
broueni. Suché brouSeni provadime do hrubosti P400,
mokré potom vSe nad P400. Voda nam prijemnem brouSeni
slouZi jako pomoc pfi odplavovani jemnych ¢astic materilu
vznikajicich pfi brouseni a prispiva tak k vytvoreni hiadkého
povrchu nezbytného pro finalni barvu.

Dolezitym krokem prfi brouSeni vrstvy plnice je kontrola
samotného brouSeni. Samotné plnice mizZeme najit v
nékolika barevnych provedenich. VEtSinou se jedna o svetlé
odstiny Sede, krémove bilé nebo Cisté bilé barvy. Na takto
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svetlém povrchu, se zejmeéna pri mokrém brouSeni snadno
ztratime 3 kontrola probrudovani vrstvy plniCe je témer
nemozna. V podstaté je zapotiebi abychom byli schopni
identifikovat kde je jiz povrch dostatecné zbrouden 3 kde
naopak ne. Proto pouzijeme kontrastni vrsvu kterd slouzi pro
tuto zminénou kontrolu. K tomuto UCelu mdzZeme na trhu najit
Kontrolni pudry, ale Ize pouZit i obyCejny akrylatovy sprej. Tim
vytvorime zaprach kontrastni barvy, kterou n3sledné
vybrousime. ZzjednoduSené feteno zbrousime kontrastni
vrstvu barvy tak, sbychom dosahli povrchu modelu v Cisté
barvé plnice.

Pri vybéru barvy se fidime dle individualnich potfeb. Dobré
zkuSenosti pro povrchy prezentacnich modeld vykazuiji baze
metalickych ~ barev, které pfi  nepouZiti  findIniho
transparentniho laku vytvari silny matny efekt. V pripadé
lesklych provedeni ovSem pouZijeme transparentni nastiik
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tzv. “clear coat”. Tyto metalické baze se snadno nanadseji strikaci pistoli 8 nanadsend barva nesteka. Snadno
se tak dovykryvaji Casti a Uzké dutiny modelu, které Ize tenkou vrstvou uvést do findlni podoby i
nékolikanasobnym nanasenim baze.

Transparenti vrstva laku uzavird 8 chrani barevnou bazi a vytvari leskly efekt povrchu. Doporutuje se
pouziti dvoukomponentnich akryldtovych Iakd, které Ize po vyschnuti lestit a zbavit tak pripadné
nedokonalosti laku “pomerancového efektu”.
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