Inovace vyuky spojené s technikou
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., Pocitac je zesilovac, umocnuje ty nejlepsi vyukové metody i ty nejhorsi.

Adam Lesgold, psycholog

Vztah pedagogiky a techniky je pomérné boufilivy, protoZze ob¢ tato paradigmata ziji rozdilnym
rytmem. Na jedné stran¢ technika, kterd prochazi neustdlym prekotnym vyvojem ve snaze o
stale veétsi rychlost a dokonalost, a na druhé strané¢ pedagogika, ktera stoji na kiiZzovatce

psychologickych, socialnich a dalich otazek a vyviji se pomérn¢ pomalu (Naymark, 1998).

V oblasti inovace vyuky spojené s technikou rozliSujeme dva hlavni didaktické sméry
(Stuchlikova, Janik, 2015). Didaktika informatiky se zabyva zvySovanim digitalnich
kompetenci zaku v pfedmétu informatika. Jinou oblasti je pocitatem podporovana vyuka
(pouziva se také pojem vyuziti informac¢nich a komunikaénich technologii ve vzdélavani), ktera
se tyka zatazeni prace s technologiemi v ostatnich pfedmétech. Informacéni technologie zde
nejsou predmétem vyuky, ale néstrojem a pomiickou k dosazenim riiznorodych vzdélavacich

cilu.

Dnesni déti se narodily do svéta pocitacii. Neboji se technologii, zajimaji se o n€, berou je jako
béZnou soucast zivota a maji na né ¢as. Na druhou stranu vétSinou neznaji miru a rizika a
s technologiemi si chtéji hlavné hrat. Casto vyjadiuji zajem do budoucna pracovat s pocitatem,
ale tuto praci si idealizuji. Ukolem ugitele je pfedevsim ,,stavét most pies digitalni propast” —
tj. zpfistupnit technologie tém, kteti je doma dostupné nemaji a oteviit zakim oc¢i — tj.
diskutovat potencial i nebezpeci technologii a poukazat predev§im na moznosti efektivniho

vyuziti technologii v praci a kazdodennim zivoté (OECD, 2005).

Soucasny vzdélavaci systém pracuje s nékolika generacemi studentt a ucastnikti kurza dalSiho
vzdelavani (viz obr. 1). Kazda z téchto generaci ma specificky vztah k technologiim a jejich
vyuzivani. Na vysoké Skoly jiz dnes piichdzi generace ,,digitadlnich domorodci* (Prensky,
2005), ktefi od malicka vyuzivaji internet, jsou zvykli pohybovat se on-line a vyuzivat sluzby

socialnich siti a také se jejich prostfednictvim vzdélavat.
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Obr. 1 Technologie a generace studenti

Digitalni technologie muze v dne$ni dobé ve vyuce vyuzivat kreativni i pasivni ucitel.
Kreativnimu uditeli se diky technologiim otevira obrovské pole plisobnosti a Siroky repertoar
novych pomicek a metod vyuky. Pasivni ucitelé mohou vyuzivat alesponi ty nastroje, které
usnadiiuji pfipravu na vyuku — zpracovand automaticky vyhodnocovana cviceni, testy, na

Internetu dostupné digitalni ucebni materialy apod.

Staudkova (2015) zdlraznuje, Ze pro nasazeni technologii do vyuky je charakteristické
vyuzivani funkci, které umoznuji rychlost a efektivitu a které je ovlivnéno vnéjSim tlakem.
Vyrazné bohatSi Skala uplatnéni didaktickych funkci se objevuje v ptipadé kreativniho
vyuzivani technologii zplisobem didaktickym vedoucim k naplnéni vzdélavacich cili. Ve
vysokoskolském kontextu miZeme pozorovat oba tyto pfistupy - pragmaticky pfistup ma

ovSem prevazujici tendenci.

Susan Grajek ze spolecnosti EDUCAUSE, ktera realizuje kontinualni rozsahla vyzkumna
Setfeni V oblasti vyuziti informa¢nich a komunikacnich technologii ve vzdélavani uvadi, ze
aktualni vyzvou pro instituce neni, zda a v jakém mnoZzstvi budou technologie vyuzivany, ale
zda budou vyuzivany v souladu s kulturou a identitou instituce s cilem pomoci studentim ve
studiu v uspésném zvladnuti individualnich kurzd a v dosazeni vzdélavacich cili (Dahlstrom a

Bichsel, 2014).



Rada odbornikt nicméné mirni podobné nad$ena vyjadfeni — napt. psycholog a neurofyziolog
Dr. Aric Sigman z britské Royal Society of Medicine rodi¢im a ucitelim radi, aby u déti
redukovali pouziti technologii, aby kontrolovali détsky pfistup k technologiim, aby stanovili

pravidla a aby $li détem piikladem pii omezovani vyuzivani technologii (Jarry, 2015).

V ramci vyzkumu odbornikt z Ustavu pedagogickych véd Masarykovy univerzity v Bré byla
vytvoiena zakladni typologie zptsobu vyuziti informa¢nich a komunika¢nich technologii (ICT)

uciteli ve vyuce (Zounek, Sed’ova, 2009):

e [CT jako nosi¢ obsahu

e ICT jako extenze (rozsifeni schopnosti ¢lovéka)
e ICT jako pracovni néstroj

e ICT jako testovaci stroj

e |ICT jako kulisa a dopln¢k

Tyto kategorie byly pozdéji v souvislosti s vétsim rozsifenim mobilnich zatizeni ve vzdélavani

doplnény jesté o jednu kategorii - ICT jako komunikac¢ni prostfedek (Neumajer a kol. 2015).

Bertrand (1998) uvadi, ze technologie zpisobuji urcitou ,,erozi moci“ a ucitel ztraci plnou
kontrolu nad vzdélavacim procesem. Vzdélavani dnes mnohem vice ovliviiuji specialisté, ktefi
koncipuji a pfipravuji vzdélavacich programy. Velka ¢ast je také v rukou samotného studenta,
ktery tidi své vlastni studium a ovlada pocita¢, k némuz ucitel nemé stoprocentni ptistup. V
dnesni dob€ je nicméné ve vzdélavani ziejmy odklon od drahych projektt vytvarenych
specialisty. Vétsi vyznam maji oteviena vzdélavaci prostiedi (Learning Management Systems
- LMS), ve kterych ucitelti zvladne sam pfipravovat dil¢i materidly pro vyuku i celé vzdélavaci
programy. Z pohledu tutora pak muaze sledovat, kontrolovat a hodnotit tempo, postup a pokroky
jednotlivych studentti. Soucasti jsou i nastroje pro sdileni informaci, komunikaci a kooperaci
studentli ve studijnich skupinach (Rohlikova, Vejvodova, 2012).

Stale popularngjsi je technologiemi podporovana konstruktivisticka a projektové orientovana
vyuka. V ramci kratkodobych ¢i dlouhodobych projekti se studenti uc¢i prostfednictvim
konkrétni prace a ucitelé zde pisobi spise Vv roli poradct a partnert. Jane L. David uvadi, ze u
vyuky tohoto typu nezalezi tolik na technickych prostfedcich, ale pfedev§im na didaktice.

Pokud odstranime pocitace, musi zistat kvalitni uéeni (Brdicka, 2001). Diaz zduraziuje, ze



podstatna neni technologie, podstatné je ,,dobie ucit* (Diaz, 2001). Technologie mohou byt

vyuku ovlivitovat v mnoha smérech a zalezi na tom, zda jsou pouzity vhodn¢ a kvalifikované.

Celosvétove trendy v oblasti inovaci vyuky spojené s technikou shrnuje Horizont Report, ktery
opakované publikuje vyzkumna spolecnost New Media Consortium s podporou iniciativy
odborniku, jakym zptisobem budou technologie v piistich letech ovliviiovat vzdélavani. Je
dostupny ve dvou variantach. Pro oblast regionalniho Skolstvi (zakladni a stfedni Skoly) je to
NMC Horizon Report: 2015 K12 Edition a pro vysokoskolsky kontext NMC Horizon Report:
2015 Higher Education Edition. V nasledujicich tabulkach je piipraven piehled trendi ve
vyuziti technologii ve vzdélavani (Tab. 1), prekazek, které se stavi do cesty vyuziti technologii

ve vzdélavani (Tab. 2) a piehled technologii, které podpoii inovace a zmény (Tab. 3).

TRENDY

1 -2 roky ZS a SS | rozsiteni vyuky obori STEAM (science, technology, engineering, arts, mathematics)

a rozvoj multidisciplinirniho vyuc¢ovani

zvysené vyuziti modeld kombinované vyuky (blended learning)

VS zvySujici se vyuzivani kombinovanych forem vyuky

pretvareni prostord k uceni

3—4roky ZS aSS | Castgjsi vyuzivani kolaborativnich postupl pti vyuce (se zapojenim projektového
vyucovani)

7aci se stavaji tvirci, nikoliv jen konzumenty, vytvareji vlastni obsah

VS rust dirazu na méfeni ucéeni

Sifeni volné ptistupnych vzdélavacich zdroji

5 avice let ZSaSS | diraz na uéeni do hloubky charakterizovany rozvojem projektového vyucovani,
badatelsky orientované vyuky a uéeni cestou piekonavani prekazek
nové pristupy k organizaci vyuky s flexibilnimi hodinami a multidisciplinarnim

pristupem, kde vyuka neni striktné oddélena podle predmétti

VS posileni kultury zmén a inovaci

nardst kooperace napfic¢ institucemi

Tab. 1 Piehled trendii uvedenych v NMC Horizon Report 2015 (K12 Edition a HE Edition)



PREKAZKY

které zndme | ZS a SS | vytvateni pilezitosti k autentickému uéeni, propojeni uéeni s realnym svétem
a vime, jak integrace technologii do systému formalni pfipravy ucitell, vétSinu dovednosti dosud
je prekonat ucitelé ziskavaji predevsim z informalniho uceni
VS propojeni formalniho a informalniho uceni
zvySovani digitalni gramotnosti
které umime | ZS a SS | personalizace udeni realizovana ve dvou rovinach — z pohledu zéka a z pohledu $koly,
definovat, ktera se soustiedi na vyuziti adaptivniho uceni
ale feSeni uceni komplexnimu mysleni
je obtizné VS personalizace uceni
uceni komplexnimu mysleni
zapeklité ZS a SS | rozvijeni a podpora inovaci ve vyucovani v situaci, kdy se vzdélavaci instituce drzi
(wicked) pouze piedepsanych cest
vyuéovani komplexnimu mysleni, systémovému uvazovani a propojovani poznatki,
dovednosti a technologii.
VS koexistence soutézicich modelt vzdélavani

odménovani (nejen financni) za vyucovani

Tab. 2 Prehled piekazek uvedenych v NMC Horizon Report 2015 (K12 Edition a HE Edition)

TECHNOLOGIE
horizont ZSaSS | BYOD (bring your own device = piines si vlastni zafizeni) je stile Gastéj$i na
méné nez pracovistich i ve Skolach
1 rok prostory pro tvurce, dilny, pfileZitosti k rozvijeni kreativity
VS BYOD
Prevracena tiida
horizont 7S a SS | 3D tisk a rozvoj modelovaciho softwaru
2 — 3 roky adaptivni vyukové technologie, které prizptisobi uc¢eni podle potieb kazdého zaka
VS tviréi dilny (makerspace)
nositelné technologie
horizont ZS a SS | odznaky (badges)/mikrokredity pouzivané pro certifikaci v informalnim ueni, v
4-5let digitalnich hrach, jako osvédceni o ziskani specifické dovednosti
nositelné technologie
VS adaptivni vyukové technologie
Internet véci

Tab. 3 Piehled technologii uvedenych v NMC Horizon Report 2015 (K12 Edition a HE Edition)




Trendy v oblasti vyuZiti technologii ve vzdélavani se zabyvala také vlada Ceské republiky,
ktera dne 12. listopadu 2014 schvalila vyznamny strategicky dokument pod nazvem Strategie
digitalniho vzdélavani do roku 2020.

Zakladem dokumentu je pozadavek, aby vzdélavaci systém zajistoval vybavu kazdého jedince
bez rozdilu takovymi kompetencemi, které mu umozni se uplatnit v informac¢ni spolecnosti a

vyuzivat nabidky otevieného vzdélavani v pribéhu celého zivota. Cilem je predevsim:

e oteviit vzdélavani novym metoddm a zplsobiim uceni prostfednictvim digitalnich
technologii,
e zlepsit kompetence zakil v oblasti prace s informacemi a digitdlnimi technologiemi,

¢ rozvijet informatické mySleni zaka.
Strategie dale rozpracovava konkrétni opatieni a aktivity v ramci sedmi zakladnich smért:

1. Zajistit nediskriminaéni pfistup k digitdlnim vzdéldvacim zdrojim (napf. podporovat

vyuzivani licenci Creative Commons)

2. Zajistit podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni zaki (uprava

ramcovych vzdélavacich plant, zavedeni vyuky programovani od 1. stupné ZS apod.)

3. Zajistit podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni uciteld (vznik

standardu kompetenci ucitele pro uplatnéni digitalnich technologii ve vyuce)

4. Zajistit budovani a obnovu vzdélavaci infrastruktury (rozvoj digitalni infrastruktury, kvalitni
pfipojeni k internetu a zajisténd spravu Skolnich siti a udrzba digitalnich technologii, které si
Skola poridila)

5. Podpofit inovac¢ni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich vysledki (podpora

otevienych dat ve vzdélavani a ptiprava pravidel ochrany osobnich udaji zaka pro vyuziti

velkych dat v oblasti Skolstvi)

6. Zajistit systém podporujici rozvoj Skol v oblasti integrace digitalnich technologii do vyuky a

do zivota Skoly
7. Zvysit porozuméni vetejnosti cilim a procestim integrace technologii do vzdélavani

Napliiovani Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 je zavazné pro Ministerstvo Skolstvi,
mladeze a t€lovychovy a je pozitivni, Ze na jeho prib¢h dohlizi Jednota Skolskych informatiki,

ktera eviduje postupné kroky ministerstva na webovych strankach http://digivzdelavani.jsi.cz/.



Vize moderniho vzdélavani sméiuji ke kvalitnimu otevienému vzdélavani dostupnému po cely

zivot, a to bez vazby na konkrétni misto a konkrétni ¢as. Zakladem tohoto vzdélavaciho systému

bude on-line piistup ke sdilené vzdélavaci infrastruktufe (kvalitni, levné, vysokorychlostni

pripojeni z domova, ze Skoly, zaméstnani, na cestach i ve vetfejném prostoru) a ke kvalitnim

vzdélavacim zdrojim (otevienym vzd€lavacim zdrojim, digitdlnim ucebnim materidlim a

dalsim zdrojtim, které 1ze pro vzdélavani vyuzit).

Pouzité zdroje

10.

11.

BERTRAND, Y. Soudobé teorie vzdélavani. Praha: Portal, 1998. 248 s. ISBN 80-7178-216-5.
BRDICKA, B. Kudy se ubird vyvoj vzdélavacich technologii? [onling]. Vybér citatd 1995 - 2001 (citat
Judah Schwartz z r. 1997 a citat Jane L. David z r. 1994). [cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW:
http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/hmind/citaty/citaty.htm

DAHLSTROM, E. aJ. BICHSEL. ECAR Study of Undergraduate Students and Information Technology,
2014. [online]. Research report. Louisville, CO, 2014. [cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW:

http://www.educause.edu/ecar.

DIAZ, D. P. Taking Technology to the Classroom: Pedagogy-Based Training for Educators [online].
The Technology Source Achives. University of North Carolina, 2001. [cit. 2016-05-30]. Dostupné na
WWW: http://technologysource.org/article/taking_technology to_the classroom/

Jak Cceské vzdeélavani vyuziva soucasné technologie? [online]. Webovy portal Jednoty Skolskych

informatikd. [cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW: http://digivzdelavani.jsi.cz/.
JARRY, S. How much screen time is healthy for children? Health risks of too much kid screen time.

[online]. PC advisor. [cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW:

http://www.pcadvisor.co.uk/features/digital-home/3520917/how-much-screen-time-is-healthy-for-

children/.

NAYMARK, J. ed. Guide du multimédia en formation. Paris: Retz/HER, 1999. ISBN 2-7256-1898-3.
NEUMAJER, O. ROHLIKOVA, L. a J. ZOUNEK. Ucime se s tabletem. Vyuziti mobilnich technologii
ve vzdélavani. Praha: Wolters Kluwer, a.s., 2015. 192 s. ISBN 978-80-7478-768-3.

NMC Horizon Report: 2015 Higher Education Edition [online]. Austin, TX: The New Media Consortium,
2015. [cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW: http://cdn.nmc.org/media/2015-nmchorizon-report-HE-
EN.pdf.

NMC Horizon Report: 2015 K-12 Edition. 2015 [online]. Austin, TX: The New Media Consortium, 2015.
[cit. 2016-05-30]. Dostupné na WWW: http://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2015-k-12-

edition/.

OECD. Understanding the Digital Divide [online]. OECD Publications, 2005. [cit. 2016-05-30].
Dostupné na WWW: http://www.oecd.org/datacecd/38/57/1888451.pdf.



http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/hmind/citaty/citaty.htm
http://www.educause.edu/ecar
http://technologysource.org/article/taking_technology_to_the_classroom/
http://digivzdelavani.jsi.cz/
http://www.pcadvisor.co.uk/features/digital-home/3520917/how-much-screen-time-is-healthy-for-children/
http://www.pcadvisor.co.uk/features/digital-home/3520917/how-much-screen-time-is-healthy-for-children/
http://cdn.nmc.org/media/2015-nmchorizon-report-HE-EN.pdf
http://cdn.nmc.org/media/2015-nmchorizon-report-HE-EN.pdf
http://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2015-k-12-edition/
http://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2015-k-12-edition/
http://www.oecd.org/dataoecd/38/57/1888451.pdf

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Autor

PRENSKY, M. Listen to the natives. (2005, December/ 2006, January). Educational Leadership, 63(4),
8-13.

ROHLIKOVA, L. a I. VEJVODOVA. Vyucovaci metody na vysoké skole. 1. vyd. Praha: Grada
Publishing, a.s., 2012, 281 s. ISBN: 978-80-247-4152-9.

STAUDKOVA, H. Zptsoby vyuzivani digitalnich technologii vysokogkolskymi studenty. In:
Pedagogika, Univerzita Karlova, 2015(3), p. 301-313. ISSN 0031-3815.

STUCHLIKOVA, I. A T. JANIK et al. Oborové didaktiky: vyvoj - stav - perspektivy. Brno: Munipress,
2015, ISBN 978-80-210-7769-0.

Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020 [online]. MSMT, 2014, 48 s. [cit. 2016-05-30]. Dostupné
na WWW: http://www.vzdelavani2020.cz/images obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf.

ZOUNEK, J. a K. SEDOVA. Ucitelé a technologie: mezi tradicnim a modernim pojetim. Brno: Paido,
2009, 172 s. ISBN 978-80-7315-187-4.

PhDr. Lucie Rohlikova, Ph.D.

Katedra vypocetni a didaktické techniky

Fakulta pedagogicka

Zapadoceska univerzita v Plzni

e-mail: Irohlik@kvd.zcu.cz


http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf

